Yapılan İş  : Bilgisayar Parçalarının Monte Edilmesi 
Sayfa No   : 1


Tarih          :

Bilgisayar Parçalarının Monte Edilmesi

      Bir bilgisayar;parçaları monte edilmemiş halde yani sıfırdan kurulacaksa yapılacak bazı işlemler vardır. Bunlar; 

      1. Tüm parçalar yeni olduğundan bir yıl garanti kapsamındadır. Uyumlu çalışabilmesi için doğru ve düzgün yerleştirilmelidir.

      2. İlk yapılacak şey anakartın uygun bir kasa içerisine sağlam bir şekilde yerleştirilmesidir.

      3. Anakarta önce CPU (mikro işlemci) ve CPU fanı takılmalıdır.

      4. Ram ve güç beslemesi takılır.

      5. PCI,ISA,AGP ve yuvalarına gerekli olan kartlar (ses,ekran,tv kartları...) takılır.

      6 .Sonraki adım ise kasa içerisinde Floppy, HDD, CD-Rom gibi önemli parçalar takılır.

      7. Bu parçaların anakarta temasını IDE kablolarıyla yaparız.

      8. Floppy ile HDD‘nin IDE kablo uçları farklıdır. Floppy otuzaltı pin, HDD ise kırk pinlidir. Bu nedenle anakart üzerinde yerleşim yerleri de farklıdır.

      9. İşletim sistemi yüklü bir disk master olarak ayarlanmalıdır CD-Rom,CD-Rewriter vb. parçalar slave edilmelidir.

      10. IDE kabloları bağlandıktan sonra power kabloları ile elektriksel güç verilmelidir.

      11. Tüm parçaların takılması ve bağlantısı bittiğinde parçaların tanıtılması gerekir. Bunun için setup ayarlarına girilir.



KONTROL     :

Yapılan İş     :HDD’NİN FDISK VE FORMATLANMASI


Sayfa No   : 2


Tarih          :

HDD’NİN FDISK VE FORMATLANMASI

      Parçaları toplanmış ve monte edilmiş PC ’de yapılacak işlemlerden biri de kartların tanıtılması ,setup ayarları ve FDISK işlemiyle diski kullanılabilir hale getirmektir.

      Bilgisayar restart yapılarak açılır. Açılınca Delete tuşuna basılarak Setup ayarlarına girilir.

Standart Cmos setup bölümüne girilerek donanım aygıtları AUTO olarak tanıtılır. İşlemler saklanarak setuptan çıkılır.

      Bilgisayar yeniden başlatılır. Açılış disketiyle açılmalıdır. Dos ortamına geçilip,yapılacak ilk iş Harddiske FDISK işlemi uygulanmasıdır.

      FDISK;sabit disklerin bölünmesi için hazırlanmış olan ve MS-DOS ,Windows 95/98 işletim sistemlerinin tüm sürümlerinde yer alan yardımcı yazılımdır. Sabit diskin bölünmesi sonucu ,işletim sistemi tarafından farklı amaçlar için tanımlanacak genişletilmiş sürücüler oluşturur. C ‘den başlayarak sürücü harfi atar. A ve B harfi Floppy için ayrılmıştır. Yeni bir bölünme için mevcut bölümlerin FDISK ile silinmesi gerekir.

      A: \ >  enter la geçilir.

      A: \ >  FDISK yazıp enter yapılır. Ekrana gelen soruya E(evet) yanıtı verilir. Eğer iki disk varsa beş ,tek disk varsa dört seçenek vardır. Bunlardan 4. Seçenek bölüm bilgilerini gösterir. Yeni bir disk için 

      1.DOS bölümü veya mantıksal DOS sürücüsü oluştur enter seçeneğinden

              1.birinci DOS bölümü oluştur.enter ,burada eğer diski bir parça istiyorsak Evet ,bir kaç parçaya ayırmak istiyorsak Hayır seçeneği seçilir. Bir kaç bölüm için önce 1 seçeneği ile ilk bölüme istenilen kadar yer verilir. Sonra 2 ve 3 seçeneği ile de diğer bölümler oluşturulur.

              Ayrılan bölümlerin kullanılabilmesi için mutlaka format atılması gerekir.

              A:\ > format C:  enter ekrandaki soruya E denir. Format işlemi başlamış olur.    

KONTROL     :

Yapılan İş  : WİNDOWS İŞLETİM SISTEMINI KURMAK
Sayfa No   : 3


Tarih          :

      Sürücü formatlanır. Format işlemi bittikten sonra Floppy diski içindeki boot disketi ile başlatır. Windows 98 CD ‘si CD-Rom içine yerleştirilir. Bilgisayarı “CD-Rom  Desteğiyle Başlat” seçeneği seçilir.

      CD takıldıktan sonra CD-Rom ‘u temsil eden D./E ‘ye geçilir.

      D:\> kur enter bu işlem yapıldığı zaman Windows kurulumu başlamış olur.

      Kurulum anında yapılacak ilk işlem Scandisk ile sabit diski hatalara karşı kontrolden geçirmesidir. Sona erdikten sonra kur devam eder.

      Windowsun kurulacağı klasör seçilir. “C:\Windows” seçeneği haricinde istenilen dizin seçilir. Karşımıza çıkan diğer sorular cevaplandırılır. 

      Windows güvenlik için boot disketi yaratmayı ister. Eğer böyle bir disket varsa “vazgeç” seçeneği ile kuruluma devam edilir.

      Bundan sonra kurulumun bitmesine kalan süreyi tahmini olarak gösterir. Kurulum işlemi  bittiğinde sistemi yeniden başlatmak gerekir. Bu nedenle Floppy de disket unutulmamalıdır.

      Windows şimdi donanımlarımızı tanıma ve gerekli ayarların yapılması aşamasına gelir.

      Bundan sonra lisans onaylamasına gelir. Lisanslı Windows CD ‘si üzerindeki yirmi beş karakterlik CD-Key yazılır. Devam edilir. Son olarak denetim masası \ bölgesel ayarlar saat ayarı yapılır.

      Kurulum işlemi bitmiştir. Eğer bitmeye yakın Windows ansızın durursa PC ‘yi kapatıp güvenli kipte başlatabiliriz.

      Sıra ses ,ekran ,tv ,... kartların çakışması varsa Driver CD ‘si CD-Rom ‘a takılır. Bilgisayarım / sağtuş – özellikler –Aygıt yöneticisi sekmesinden o aygıtın üzerindeyken “Sürücüyü güncelleştir” seçeneği seçilir. Böylece yeniden tanıtılmış olur.

      Sonunda Windows kurulmuş olur. Ekrana Windowsun hoşgeldiniz yazısı gelir.    

KONTROL     :

Yapılan İş     : ANAKART TANITIMI


Sayfa No   : 4


Tarih          :

       Ana Kart (Main Board) 

Genel Özellikleri 

       Ana kart adından da anlaşılabileceği gibi bilgisayarı oluşturan diğer donanım öğelerine temel oluşturur. Ana kart fiberglastan yapılmış,üzerinde bakır yolların bulunduğu genellikle koyu yeşil veya sarı renkte bir levhadır. Ana kart üzerinde mikro işlemci,bellek,genişleme yuvaları ve diğer yardımcı devreler bulunur. Ana kartlar destekledikleri mikro işlemciye göre adlandırılırlar, örneğin 486dx-2 66 mikro işlemcisini destekleyen bir ana kart 486 main board olarak adlandırılır.

       Kişisel bilgisayarlar modüler olmak zorundadırlar,çünkü özel bir amaçla üretilmiş bilgisayarların aksine kişisel bilgisayarlar çok farklı alanlarda kullanılabilirler. Bir kişisel bilgisayar kullanıcısı bilgisayarında sadece kelime işlem,tablolama vb. ofis bileşenlerini kullanacaksa onun ihtiyacı olan bilgisayarda oyunlar için geliştirilen 3D (3 boyutlu) ekran kartına ihtiyacı yok demektir. Aynı şekilde çizim,bilgisayar destekli tasarım çalışmaları yapacak bir kullanıcıda alacağı bilgisayarda ana bellek miktarını yüksek tutmalıdır. Bunun gibi değişik konfigürasyonlu bilgisayarları oluşturabilmek için ana kart üzerinde slot (yarık) ve soketler (yuvalar) bulunur. Bunlar sayesinde aynı ana kart üzerine değişik özellikte kartlar (ekran,ses,tv vb.) ve farklı hızlardaki işlemciler takmak mümkün olur.

Teknik Özellikleri 

Bir ana kart desteklediği işlemciler,üzerindeki önbellek miktarı,önbelleği kullanım şekli,üzerindeki entegre kartların (harddisk kontrolcüsü gibi) hızı ve desteklediği standartlar, desteklediği ram çeşitleri ve maksimum ram miktarı,üzerinde bulundurduğu slotların standartı ve sayısı, tüm bunları kontrol eden çipset gibi bir çok değişik özelliğe göre sınıflandırılırlar.

Günümüzde özellikle her bilgisayarda olması kaçınılmaz olan harddisk ve floppy disk kontrolcüsü, seri,paralel,usb çıkışları ve bunları kontrol eden çipler ana kart üzerinde olacak şekilde üretilmektedir.

       Bir ana kartın özellikleri aşağıdaki kriterlere göre belirlenebilir : 

Çipset : Harddisk,cache ve slotlar arası veriyollarını kontrol eden çiplerdir. Çipset ana kartın destekleyeceği cpu,saat hızı,maksimum bellek miktarı gibi temel özellikleri belirler. Günümüzde Pentium II sistemler için LX,EX ve BX çipsetleri kullanan ana kartlar üretilmektedir. LX ve EX 66 Mhz sistem veriyolu,333 Mhz cpu hızını destekleyebilir. BX çipsetli ana kartlarda ise 100 Mhz sistem veriyolu 450 ve daha üstü cpu hızları desteklenir. LX ve EX arası tek fark destekleyebilecekleri maksimum ram miktarıdır. 

Slotlar : Ana karta takılacak ek kartlar slot adı verilen yarıklara takılır. Genişleme yuvası da denilen slotlar video,hd denetleyici,tv,radyo,ses kartı gibi ek kartların sistem veriyolu ile olan bağlantısını sağlar. Genişleme yuvalarının gelişimi sürecinde aşağıdaki standartlar oluşmuştur. 

Form factor : Ana kartın boyutu ve güç girişi AT ve ATX olmak üzere iki tip olabilir. Bu aynı zamanda ana kartın monte edileceği kasa ile alakalıdır. Yine son dönemde cpu’ların aşırı ısınmaları sebebiyle daha büyük yapıda olan ve montajın kolay olduğu ATX kasalar ve ana kartlar tercih edilmektedir. 



KONTROL     :

Yapılan İş  : HARDDISK TANITIMI
Sayfa No   :  5


Tarih          :

Sabit Disk (Harddisk) 

Harddisk Nedir ? .

       Harddisk manyetik bir kayıt birimidir. Sabit disk,vakumlu (havası alınmış ve sürtünmenin en aza indirildiği) bir metal kutu içerisine yerleştirilmiş bir veya daha çok sayıda üzeri manyetik olarak yazılabilen bir film kaplı alüminyum disklerden oluşur. Her diskin iki yüzünde okuma-yazma işlerini yapan kafalar (head) bulunur. Bu diskler harddisk çalışmaya başlar başlamaz 4500,5400 ve 7200 gibi çok yüksek hızlarda dönmeye başlarlar. Bu hızın artması veriye ulaşım hızını da arttırır. Harddiskin metal kutusu içinde bu diskler ve bu disklere okuma-yazma yapan kafalar,diskleri döndüren bir motor bulur. Genellikle diskin dış yüzeyinde de tüm bunları kontrol eden çipleri taşıyan bir devre kartı vardır. Bu kartın üzerindeki konnektör vasıtası ile harddisk bilgisayara bağlanır. 

Harddisk Arabirim Standartları 

      Harddiskler genel yapı olarak birbirine benzemekle beraber bilgisayara bağlantı şekillerine,veri aktarım hızlarına göre ayrılırlar. Bu özelliklerini belirleyen faktör bilgisayara bağlanırken kullandıkları arabirime göre değişir. Arabirim standartları ve özellikleri şunlardır: 

ST-506 : ST XT (8080-8086) makinelerde kullanılmış çok eski bir arabirimdir. Çok yavaş çalışır. Tek disk bağlanabilir. 

ESDI (Enhanced Small Device Interface / Geliştirilmiş küçük aygıt arabirimi) : Sabit disk arabirim standartlarının ikincisidir. ST-506’ya göre daha hızlıdır. 

IDE (Integrated Drive Electronics) : Uzun bir süre kişisel bilgisayarlarda standart olmuş bir arabirimdir. Bir kontrolöre 2 disk bağlanmasına izin verir. Ve bu disklerin büyüklükleri 528 Mb ile sınırlıdır. Bu sınırlamalar ve daha gelişmiş arabirim gerektiren cd-rom sürücülerin yaygınlaşmaya başlaması yeni standartlara ihtiyaç olduğunu gösterdi. 

E-IDE (Enhanced Integrated Drive Electronics) : Şu anda kişisel bilgisayarlarda sıklıkla bu arabirim kullanılır. IDE arabiriminin getirdiği sınırlamalar E-IDE ile kalkmıştır. İki kontrolöre izin veren bu arabirim sayesinde bir bilgisayara 4 tane disk veya cd-rom bağlanabilir. Fast-ATA şeklinde de tanımlanan bu arabirim ile yeni işletim tipleri (PIO Modlar) sayesinde daha hızlı diskler kontrol edilebilir. PIO Mode 3 ile saniyede 11.1 Mb,PIO Mode 4 ile ise 16.6 Mb veri transfer hızlarına ulaşılabilir. Oysa IDE arabirimi PIO Mode 2 ile en fazla 8.33 Mb veri aktarım hızına izin verir. Günümüzde bir çok ana kart üzerinde tümleşik olarak E-IDE kontrolcüsü ile gelir. 

SCSI (Small Computer System Interface) : Yukarıdaki tüm arabirim standartlarında disklerle veri alışverişi sırasında cpu’ya çok iş düşer. Tüm veri aktarım işleri işletim sistemleri içindeki aygıt sürücülerinin cpu’yu,cpu’nun da kontrolleri uyarması ile olur. Bu problemin üstesinden gelmek için SCSI arabirimi geliştirilmiştir. SCSI genellikle ayrı bir kart olarak bilgisayara takılır,ancak ana kart üzerinde gelenleri de vardır. SCSI kart üzerinde diskten okuma ve yazma işleri için özel tasarlanmış bir işlemci bulunur. Tüm okuma-yazma işlemlerini bu işlemci yürütür ve cpu’ya düşen yükü azaltır. Bir SCSI karta 7 tane aygıt bağlanabilir. Fast SCSI (10 Mb veri aktarım hızı),Wide SCSI (20 Mb veri aktarım hızı),Ultra SCSI (40 Mb veri aktarım hızı) gibi modelleri mevcuttur. Sadece sabit diskler değil, cd sürücüler,yedekleme üniteleri,tarayıcılar da bu arabirimi kullanabilirler. 



KONTROL     :

Yapılan İş  : MODEMLER
Sayfa No   :  6


Tarih          :

       Modem, sayısal bilgiyi gönderen uçta MODüle ederek analoğa çevirdikten sonra alan uçta DEModüle ederek tekrar sayısal bilgiye çeviren bir cihazdır. 

      Birbirinden ayrı bilgisayarlar arasında haberleşme ihtiyacı hali hazırda var olan telefon ağının veri iletimi için kullanımına sebep olmuştur. Birçok telefon hattı ses gibi bir analog bilgiyi iletmek için tasarlanmıştır. Ancak bilgisayarlar ve çevresel cihazları sayısal formda haberleşirler. Bu yüzden analog bir ortamın kullanılabilmesi için çevirici bir cihaz gereklidir. Bu çevirici iletilen verinin modülasyonunu ve demodülasyonunu gerçekleştiren modemdir. Bugünün modemleri değişik işlevler için kullanılmaktadır. Bunlar, metin veya ses bazlı posta sistemleri, faks cihazları, notebook bilgisayarlarda veya hücresel telefonlara da bütünleşik veya harici olarak takılarak istenilen herhangi bir yere veri ileten cihazlar olarak kullanılabilmektedirler. Gelecekte de daha başka amaçlar için kullanılacaklardır. 

      En sık görülen modem kurulum hataları :

*modem PC ‘yi görmüyor :Bios üzerinde yer alan iletişim portu (com) ayarlarının yanlış olması en sık karşılaşılan modemi görmeme probleminin sebebidir. Eğer harici bir modemse ve seri fare kullanılıyorsa,her iki portunda açık olmasına dikkat edilir. Eğer dahili bir modemse,bu durumda modem hangi portta ise onu kapatmak gerekir. (genelde com 2 kapatılır) Seri fare kullanılacaksa  yanlış portu kapatmak onu devre dışı bırakabilir.Bıos ayarlarından açılmalıdır.

*Wındows modemi tanımıyor :Açılışta Wındows ‘un  harici modemi otomatik olarak tanıması için mutlaka açık olması gerekir.

*Fare çakışması :Seri fare kullanılması gibi bazı durumda modem,fare ile aynı com portu üzerinde yer almasından dolayı çalışmayabilir. Düzeltilmesinin önemli bir yolu kart üzerindeki jumperlerın el ile ayarlanmasıdır.

      Modem tanıtma :

     Tanıtım için ;*Başlat/Ayarlar/Denetimmasası/Modem/Modem özellikleri (modemimiz yeni ise «ekle» seçeneğiyle yeni bir modem ekleriz.)Tanıtılan modemin com portu listeden seçilir « daha fazla bilgi » düğmesinden modem hakkında cevaplar listelenecektir. 

  



KONTROL     :

Yapılan İş  : PC ’DEKİ OLASI HATA MESAJLARI
Sayfa No   :  7


Tarih          :

      *PC hoparlöründen kesik aralıklarla kalın bir beep sesi gelirse,

-ram takılı değil,

-ram yuvaya oturmamış,

      *sekiz kez kısa beep sesi veya beş kısa beep sesi gelirse,

 Bu hatalar grafik kartı ile ilgilidir. Anakarta grafik kartı  uyuşmazlığı olabilir.

      *altı kez kısa beep sesi gelirse,

 Klavye arızalı ,görmüyor demektir. Yeni klavye denenmelidir.

      *İki sabit disk bağlı sistem beklemeye başlıyor ve ardından “C: drive error” veya “D : drive error” hata mesajı veriyorsa,

Bu durum sabit disk jumperlarında bir yanlışlık olduğunu gösterir. Ya da diskler arası uyumsuzluk vardır. Disk sıralamasını değiştirerek halledebiliriz.

      *Bilgisayar hiçbir komuta cevap vermiyor ,ses ve görüntü yoksa 

Sabit diske gelen IDE kablosu ters takılmıştır. Ya da diski besleyen power kablosu arızalıdır.

      *İki disk aynı anda bağlanamıyorsa

Anakarttan gelen kabloda problem vardır. Anakart ikinci bir sabit diski desteklemiyordur.

      *”No Fixed disks present” hatası veriyorsa

Fdısk komutu kullanıldı. Sistem sabit diski tanımıyor. Bıos setup ‘ı yeniden düzenlemelidir.

      *Bilgisayar sorunsuz açılıyor ancak DOS yüklemesi sırasında birdenbire resetleniyorsa

Anakart üzerinde mikroişlemciye ait jumper ayarlarında eksiklik olabilir.

      *CMOS setup ayarlarını yaptıktan sonra sakladığımızda ,bilgisayar yeniden açıldığında bu ayarlar siliniyorsa

Anakart üzerindeki CMOS pilinde problem vardır. Ya da CMOS devresinde hata vardır.CMOS’U sıfırlamak için jumper vardır.Bu jumper yanlış konumda olabilir.

      *Disket sürücü ışığı devamlı yanıyorsa

Floppy ‘nin bilgi kablosu ters takılmıştır.

      *Floppy disketi okumuyorsa

Setup ayarlarında Floppy yanlış tanıtılmış olabilir.

Disket bozuk olabilir

Floppy veri kablosu bozuk olabilir   

KONTROL     :

Yapılan İş  :MİKRO İŞLEMCİ
Sayfa No   :  8


Tarih          :

       Mikro İşlemci (CPU-Central Processing Unit-Merkezi işlem Birimi) 

Genel Özellikleri 

       Merkezi işlem birimi yani cpu bilgisayarın beyni olarak tanımlanabilir. Nasıl insan vücudunda tüm vücut aktivitelerini beyin yönlendiriyorsa bilgisayarda da bu işi cpu yapar.

Mikro işlemci milyonlarca transistör ve bunlardan oluşan mantık devrelerinden meydana gelen entegre devre yada çip şeklindedir. Cpu bilgisayarın işlem adımlarının tümünü yönetir. Ana kart üzerindeki tüm bileşenlerle bağlantısı vardır. İşlemci görevlerini yerine getirebilmesi için adres,bellek ve kontrol yolları ile donatılmıştır. Bilgisayarın genel performansı kullanılan işlemci ile doğru orantılı olarak değişir. 

Teknik Özellikleri 

       Pc'lerin gelişim süreci boyunca işlemci performansı en önemli etken olmuştur. Performansın arttırılabilmesi için işlemcilerin iç yapısı ve mimarisi sürekli geliştirildi. İşlemcinin performansının belirlenmesinde en önemli faktörlerden biri saat frekansı veya hızıdır. Cpu bir dış frekans üreteci olan kuvars kristali ile sürülür. İşlemcinin temposunu oluşturan saat frekansı saniyedeki darbe sayısı ile ölçülür ve megaherz (Mhz) birimiyle gösterilir. Bir Mhz saniyede bir milyon darbeye karşılık gelir. Buna göre 40 Mhz hızında çalışan bir 80486 DX 40 mikro işlemci bir işi saniyede 40 milyon defa yapabilir.

Cpu'lar gelişim süreçleri boyunca çok değişik kılıflarda üretildiler. Metal bacakları olan kare plakalar,alt tarafında altın kaplamalı pin (iğne)'ler olan seramik yüzeyli kılıflar ve son olarak PII işlemcisindeki gibi kartuş şeklinde üretimler gerçekleştirildi.

Cpu'lar genellikle kendi serilerindeki modellerle bacak uyumludurlar, yani 486 25 Mhz bir işlemci sökülüp yerine 486 40 Mhz işlemci takılabilir,ancak 386 işlemcinin slotuna 486 veya farklı bir model takılamaz. Bazı eski ana kartlarda hem 386 hemde 486 soketleri bulunabilir,bazen de işlemci board üzerine lehimlenmiş olarak geldiği için upgrade (yükseltme) imkanı olmaz. Son dönem işlemcilerde (486 ve üstü) board üzerinde cpu soketi bir mekanik pompa ile donatıldığı için cpu söküp takmak gayet kolaylaşmıştır

Yapısal Özellikleri   

· CISC ve RISC tanımları: CISC (Complex Instruction Set Computer/Komplex Komut Kümeli Bilgisayar) işlemciler geniş ve esnek yapılı komut kümeleri içerirler. Bu özellikleri sayesinde çok farklı alanlarda yazılım geliştirmek bu işlemciler üzerinde mümkün olur. Ancak bu özellik hızlarını düşürür. RISC (Reduced Instruction Set Computer/İndirgenmiş Komut Kümeli Bilgisayar) işlemcileri ise genellikle özel bir uygulamaya yönelik (CAD/Bilgisayar destekli tasarım) gibi indirgenmiş komut setleri kullanarak daha hızlı çalışırlar. Ancak bu işlemciler farklı uygulamaları çalıştıramazlar. Yani esnek yapılı değildirler. Tüm 8086 serisi ve kişisel bilgisayarlarda kullanılan işlemciler genellikle CISC yapılıdırlar. 



KONTROL     :

Yapılan İş  : MİKRO İŞLEMCİ
Sayfa No   :  9


Tarih          :

             Mikro işlemcinin yapısını oluşturan birimler : 

      Kontrol birimi:

 Bütün komutlar buradan işletilir. İşlenen komuta göre mikro işlemci içerisindeki bir adresteki veri değiştirilir yada bir verinin işlemci içindeki başka bir bölüme aktarılması sağlanır. 

     İletim yolları (Bus) :

İletim yolları işlemci ile bilgisayarın diğer birimleri arasındaki bağlantıları sağlayan     iletkenlerdir. Üç tip iletim yolu vardır : Veri yolları (Data Bus),        Adres yolları (Adress Bus), Kontrol Yolları (Control Bus). 

     Kaydedici (Register) : 

Mikro işlemci ile bellek ve giriş/çıkış (I/O-Input Output) kapıları arasındaki bilgi alışverişlerinin çeşitli aşamalarında,bilginin geçici olarak depolanmasını sağlar. Kontrol biriminin doğrudan bağlandığı bellek birimleridir. 

     Sayıcılar (Counter) : 

Sayıcılar işlemi yapılacak komut ve verilerin adreslerini taşıyarak,bilgisayarın çalışması sırasında hangi verinin hangi sırada kullanılacağını belirler. 

     Giriş çıkış devreleri :

Bu devreler mikro işlemcinin yalnızca giriş ve yalnızca çıkış yapan veya giriş çıkış yapan birimleriyle bağlantı kurduğu devrelerdir. 

     Aritmetik mantık birimi (Aritmetik Logic Unit / ALU) : 

Mikro işlemcinin, birinci derece önemli kısmıdır. Toplama,çıkarma gibi işlemleri yapar.

            Kayan nokta birimi (Floating Point Unit / FPU) : 

         Matematik işlemci olarak ta bilinir. Cpu içinde yoğun matematik işlemleri yapan           birimdir. İşlemci kesirli sayılarla uğraşırken çok vakit kaybeder. Özellikle 

trigonometrik,köklü ve üstel işlemlerde bir çok işlemi aynı anda yapması gerektiğinde yavaş kalır. Bu tip işlemlerin yapılması için bir yardımcı işlemci gerekir 

KONTROL     :

Yapılan İş  : MONİTÖR
Sayfa No   :  10


Tarih          :

        Ekranlar (monitörler) PC'nin en önemli çıktı birimidir. Monitörler yapıları bakımından ikiye ayrılırlar: Katot ışın tüplü (CRT: Chatode Ray Tube) ekran ve sıvı kristal ekran (LCD: Liquid Crystal Display).

      CRT'nin (Chatod Ray Tube) Çalışması
      Çalışma prensibi televizyon ile aynı olan katod ışınlı ekranlar, en çok kullanılan ekran çeşitidir. İlk zamanlarda sadece siyah üzerine yeşil yazı yazabilen ekranlar artık milyonlarca renkle resim gösterebilmektedirler. Bu ekranların içinde TV’ deki gibi bir trafo, gerekli ayarları yapan kartlar ve bir katod ışın tüpü vardır. Katod tüpü huniye benzeyen içindeki hava boşaltılmış, ön yüzeyi fosfor ile kaplanmış bir cam fanustur. Bu tüp de üç kısımdan oluşmaktadır: elektron tabancası (her bir noktayı oluşturacak olan elektronları hızlandırıp yönlendiren mekanizma), maske (sadece renkli ekranlarda bulunur ve üç temel renk olan kırmızı,yeşil ve maviyi içerir) ve fosfor tabakası (üzerine çarpan elektron parlar ve görüntüyü oluşturur.). 

      Elektron tabancasında hızlandırılan bir elektron ekran kartının istediği noktaya düşürülür. Elektronun düştüğü bu nokta fosforla kaplı olduğu için parlar. Bu işlem sol üst köşeden başlayarak, sırayla tüm satırların ve sütunların taranması ile devam eder. Bu tarama işlemi sonucunda görüntü elde edilir. Bu tarama işlemi, görüntünün rahatsız edici olmaması için çok hızlı olmak zorundadır. İnsan gözünün ortalama 25 görüntü hissedebilmesine karşın ekrandan alınacak görüntü saniyede 60 resimden az olduğu zamanlar gözü, kısa sürede yorar.   

      Renkli ekranları çalışması ise biraz farklıdır. Renkli ekranlarda fosfor tabakasından önce bir maske tabakası ve üç tane elektron kaynağı vardır. Bu elektron kaynaklarının her biri bir ana rengi(kırmızı, yeşil ve mavi) ifade eder (fakat çıkan elektronlar özdeştir). Maske ise üzerindeki renkli kanallara düşen elektronları renklendirerek fosfor tabakasına gönderir. 

      LCD'nin (Liquid Crystal Display) Çalışması
      Tüplü ekranlara göre çok ince ve hafif olan LCD'lerin yapısı çok farklıdır. Normalde düzensiz şekilde bulunan ve elektrik verildiği zaman düzenli bir sekil alan özel bir sıvı kristal içerir. Bu yapıyı oluşturmak çok zordur. Bu yüzden tüplü ekranlara göre fiyatları çok yüksektir. Gelişen teklonoji ile bu işlemlerin maliyeti düşerse LCD ekranlar tüplü ekranların yerini alabilirler.

       Ekranlardaki görüntü piksel adı verilen noktalardan meydana gelir. Bir ekranın kalitesini belirleyen bazı kriterler vardır. Bunlar; piksel sayısı, piksellerin aralarındaki mesafe ve bu piksellerin tamamının saniyede kaç defa yenilendiğidir.

      Bir ekranın çözünürlüğü yataydaki ve dikeydeki gösterebildiği piksel sayısıdır. Mesela 1024x768 denildiğinde anlıyoruz ki ekran 1024 sütun ve 768 satır gösterebilmektedir. 

      Tarama frekansı ise saniyede gösterebildiği görüntü sayısıdır. Ekran taramayı sol üst köşeden başlayarak teker teker tüm satırları tarayarak sağ alt köşede bitirir. Düşey tarama frekansı, her bir satırından saniyede kaç defa geçildiğinin bir ölçütüdür ve tarama frekansı ile aynı değere sahiptir. Yatay tarama frekansı ise sütunların taranmasının bir ölçütüdür. Değeri ise düşey tarama frekansı ile sütunların çarpımına eşittir.

      Tarama frekansı insan sağlığı için çok önemlidir. 60 Hz'in altındaki ekranlar bariz şekilde titrerler ve uzun süre kullanımlarda gözü yorar. Şu anda piyasada 60 Hz ile 160 Hz arasında tarama frekansına sahip ekranlar var.



KONTROL     :

Yapılan İş  : PC AÇILIŞINI HIZLANDIRMAK
Sayfa No   :  11


Tarih          :

Pc Açılışını Hızlandırmak

       *Boot açılışını Biostan hızlandımak: 

        Bilgisayar açıldığında Bios, Post (Power On Self) denilen bir kendi kendini test etme aşamasından geçer. Bu aşamayı “(advenced) Bios Featunes Setup” tan (Award Bios ‘ta) “Quick Power On Self  Test” seçeneğini “Enabled” durumuna getirerek iptal edebilir ve PC ‘nin açılış hızını hızlandırabiliriz. Böylece örneğin RAM belleği baştan sonra tekrar tekrar sayılmaz. Bunu yaparak 128 MB anabelleğe sahip PC ‘yi Boot aşamasında 40 saniye hızlandırdık.

       “Standart CMOS Setup “ ta bu anlamda ikincil IDE arabirimi modunu “none” olarak ayarlamalıyız. Bios bu şekilde CD ve DVD sürücülerini bulacaktır ve daha hızlı bir şekilde olacaktır. Sabit disklerde ise “ IDE Detection “ ile doğru sektör ve silindir değerleri girilirse hızını birkaç saniye daha arttırabiliriz.

       *Boot esnasında Floppy testini iptal etmek:

        Şimdi de sıra disket sürücünün Boot sırasında aranmaması için “ Disabled” seçeneği ile iptal edilmesi gerekir. Bir sonraki adım Boot sırasında “ Boot Sequence “ ile “C,A “ olarak değiştirilmesi gerekir. Böylece Bios ilk önce sabit diskte işletim sistemini arayacaktır, bu da disket sürücüsünde sistem disketini aranmasını ve bu sırada rahatsız edici bir sesin çıkmasını engelleyecektir. Sadece açılış disketiyle Boot etmek istediğimizde bu seçeneği geri alabiliriz. İlk açılışta Floppy ‘nin devrede boot disketi aramaması ve sistemin diskte aranması PC ‘nin açılış hızını arttıracaktır.

        Ayrıca Bios setup ‘ta “ Advanced Bios “ seçeneğinde Boot aşamasını hızlandırmaya yarayan diğer seçenekler de vardır. “Quick Power On Self Test “  “ Boot up Floppy Seek “ ve “Boot Sequence “.

         “ Advanced Chipset Features “ seçeneğinde “RAV” ve “CAS” değerleri ne kadar düşük olursa bellek hızı o kadar yüksek olur.    

KONTROL     :

Yapılan İş  : YAZICILAR
Sayfa No   :  12


Tarih          :

TEKNOLOJİLERİNE GÖRE YAZICI TÜRLERİ

   Nokta Vuruşlu Yazıcı: Genel olarak muhasebe departmanlarının ya da bol veri dökümü alan kullanıcı kitlesinin tercihidir. İğne sayısı ve kolon genişliği olmak üzere 2 temel kriteri vardır, 9 pin 80 kolon, ya da 24 pin 136 kolon gibi. Oldukça gürültülü çalışırlar.. Piyasada "Dot Matrix" adı ile satılmaktalar. 

   Mürekkep Püskürtmeli Yazıcı: Adı üstünde bu yazıcılar kağıt üzerine şekil çıkartabilmek için mürekkep püskürtürler. Nokta vuruşlulardaki gibi şeritleri bulunmaz, bunun yerine uygun yerlerinde püskürtme sağlayacak delikleri olan mürekkep tankları vardır. En bol seçenek sunan yazıcı türü budur. Her tür baskı amacı için kullanılabilirlerse de esas olarak ucuza renkli çıktı sağladıklarından tercih edilirler. 

   Lazer Yazıcılar: Bu yazıcılar kağıt üzerinde şekil oluşturabilmek için adı üstünde lazer teknolojisi kullanırlar. Toner, kağıda bir tür ısıtma tekniği ile birlikte uygulanır. Bu yazıcılarda hız yüksektir, metin kalitesi çok çok iyidir. 

RENKLER 

Yazıcıların pek çoğu renk tonlarını 3 temel rengi yani cyan, magenta ve sarıyı karıştırarak elde ediyorlar. Bu üçü bir araya geldiğinde siyah rengi oluşturuyor. İş bu sebepten mürekkep püskürtmeli yazıcılar bir de siyah renk kartuşu kullanmaktalar. Böylelikle 4 renk yani (Cyan, Magenta, Yellow ve K) CMYK oluşturulmuş oluyor. 

MÜREKKEP PÜSKÜRTMEDE ÜSTÜN TEKNOLOJİ

1. PhotoREt Teknolojisi 

    Hewlett Packard’ın geliştirdiği bir teknoloji ürünüdür.Normal mürekkep püskürtme teknolojisinde genel olarak baskı çözünürlüğünü belirtmek için DPI (dots per inch) yani inç başına nokta sayısı birimi kullanılıyor. HP mühendislerinin tezine göre bu bir inç kare içerisindeki nokta sayısının fazla olması kaliteyi oluşturabilmek için tek başına yeterli bir temel oluşturmuyor. Ayrıca daha fazla işlenecek veri olduğundan sistemi yoruyor ve baskı işleminin yavaşlamasına yol açıyor. Ayrıca, sıradan kağıtlar üzerinde bu kadar mürekkebin kontrolsüz bırakılması iyi sonuç vermiyor. Ama  PhotoREt teknolojisi, inç başına daha çok nokta değil, inç başına daha çok renk hedefleyen bir teknoloji ve giderek daha da gelişiyor. 

2. MicroPiezo Teknolojisi 

     Epson Stylus yazıcılarda kullanılan bu teknoloji de, tıpkı HP’de olduğu gibi bazı sınırlamaları ortadan kaldırmak üzere tasarlanmış. Epson’a göre iyi bir baskı 4 bileşenden oluşuyor. Birincisi mürekkep damlasının boyutu, şekli ve yoğunluğu. Bunun üstesinden gelebilmek ve maksimum verim alabilmek için Epson Stylus yazıcılarda MicroPiezo teknolojisi oluşturulmuş. 

3. Drop Modulation Teknolojisi 

      Canon’un "Drop Modulation" teknolojisi de farklı bir mürekkep püskürtme teknolojisine dayanıyor. Bu metodda noktaları oluşturan damlaların her biri farklı boyutta, yani klasik yöntemde olduğu gibi her damla aynı boyutta kullanılmıyor. Böylelikle tonlamalar da daha canlı olabiliyor. Bu teknolojiyi kullanan yazıcıların mürekkep kartuşlarında bağımsız 2 farklı ısıtıcı bulunuyor. Düşük renk derinlikleri için büyük damla, yüksek renk derinliği gerektiren bölgeler için ise ufak damlalar püskürtülüyor. 



KONTROL     :

Yapılan İş  : WINDOWS NT ‘YE GENEL BAKIŞ
Sayfa No   :  33


Tarih          : 29.07.2002

Windows NT mikrosoftun piyasaya sürdüğü çok güçlü ,güvenli ve çok yüksek bir teknolojiye sahip bir işletim sistemidir.Windows NT ‘nin iki çeşidi vardır.

1.Windows NT server : Dosya ve yazıcı paylaşımı için optimize edilmiştir. NT server güvenlik teknolojileri çok yüksek olması ve kullanıcıya ihtiyaçları bazında en ince ayrıntılarına kadar düşünülerek hitab etmesi açısından kullanımı rağbet gören bir işletim sistemidir. 

2.Windows NT Workstation : Bir iş istasyonudur.NT server’ın istemcisidir. Günümüzde en son NT 5.0’ın Beta sürümü bulunmaktadır.WinNT’nin gerçek manada güvenliği sağlayabilmesi için NTFS (New Tecnology Files Sysstems) üzerine kurulması gerekmektedir. FAT16 üzerine kurulursa orada kullanıcı hakları tanımlarının kısıtlayıcı olması, DOS ortamından NT’ye ehliyetsiz kişilerin geçebileceği ihtimali nedeniyle NT için ideal format biçimi NTFS dir.

HD FAT16 ile formatlanınca >full control (FC), readonly (R), change (C), No access (NA) gibi haklar verilir ancak NTFS ile formatlanınca >

Read (R), Write (W), Execute (X), Delete (D), Change Permission (P), Take Ownership (O), List (L) gibi haklar verilir.Burada ki List’te dizinin sadece içeriği görüntülenir, içerisine girilemez.Take Ownership ise, herkesin kendine ait home directory’leri vardır ve hiç kimse bir diğerinin home’una giremez.Girse bile kendisine verilen izin (permission) nispetinde hareket edebilir.Ancak Administrator bir home directory’e onun take ownership’liğini yani o kullanıcının home’un sahipliğini alarak oraya erişim sağlayabilir. WinNT server 3’e ayrılır.

1-PDC (Primary Domain Controller) : Merkezi bir yönetim biçimi sağlar.Üzerinde dosya paylaşımı, kullanıcı hakları ve erişim ayarlamalarının yapıldığı standart bir server’dır.

2-BDC (Back UP Domain Controller) : Bir bilgisayarın BDC olması için kurulum sırasında PDC’yi görmesi gerekir.BDC ile PDC arasında tüm kullanıcı hakları ve usernameler her 5 dakika da bir güncellenir.Ayrıca bir kısım paylaşılan dosyaların bir kısmı BDC’ye yüklenerek hızın artırılması mümkündür.En büyük avantajı PDC herhangi bir sebepten dolayı çöktü diyelim, BDC otomatik olarak devreye girer ve PDC’nin çöküşünden kullanıcıların haberi dahi olmaz.

3-Stand Alone (Member) Server : Hiçbir kullanıcı tanımının yapılmadığı sadece file server olarak kullanılan server çeşididir.PDC’de paylaşıma açılacak dizin belirlenir ve buna erişecek kullanıcılar ve bu kullanıcıların erişim hakları belirlenir.Bu kullanıcılar gruplara dahil edilebilir.Bir grup için tanımlanan tüm haklar gruptaki tüm kullanıcılar için de geçerli olur.Eğer iki Domain’in bağlanma durumu varsa global ve local grupların belirlenmesi gerekmektedir. Local grup o server’ın kendi kullanıcılarından oluşan gruptur.Global grup karşıdaki domain’in kullanıcılarının oluşturduğu gruptur.

=>Sisteme yeni kullanıcı ekleme “User Manager”den yapılır. Başlat > Programs > AdministrativeTools > User Manager for domains>username>new user yolundan gidilerek yapılabilir.



KONTROL     :

Yapılan İş     :WIN NT ‘YE GENEL BAKIŞ VE KURULUMU


Sayfa No   :  34


Tarih          : 30.07.2002

Grup tanımlaması User Manager for Domains’den groups>local group veya global group seçeneklerinden biri seçilerek yapılabilir.

Sistemdeki parolanızın kaba kuvvet yöntemleriyle bulunmasını engellemek için hesap kilitleme yöntemi kurmalısınız. User Manager’dan, örneğin sistem 5 tane başarısız oturum açma denemesinden sonra hesabı kilitleyebilir. Eğer çok önemli, dışarı sızmaması gereken bilgileri bulunduran bir hesabınız varsa yani administrator iseniz idari hesabı çok daha belirsiz bir isimle yeniden adlandırın. Bir Hacker Passwordden önce sizin idari hesabınızın adını tahmin etmelidir ki bu da sistemi bir kat daha güvenli kılar.İdari hesabı yeniden adlandırmak için User Manager’den Users ve Rename’ seçmelisiniz. Ayrıca guest hesabı geçersiz kılıp bütün bilinmeyen kullanıcıları sistem dışı bırakmak ta sistem güvenliği açısından yaralıdır.

WinNT’de her kullanıcıya  bir SID numarası verilir. Bu SID numaraları; WinNT çökerse ve yeniden açılırsa veya bir kişi accountunu iptal edip yeniden kullanıcı olarak bağlanırsa değişir. Örneğin Ülker isimli bir kullanıcı oturum açsın ve belli bir müddet bu şekilde bağlansın, ona bir SID no verilir.O ayrılsın ve onun yerine tekrar birisi gelsin, 2. kişinin kullanıcı adı da Ülker olsa bile SID no’su farklı verilir.Bir networke dahil olurken kullanıcı adına göre dahil olursun ancak erişim hakkı SID numarasına göre verilir.Ulaşım, erişim, kullanım ve paylaşım için SID no kontrol edilir. WinNT’de networke kimin ne zaman erişeceği de ayarlanabilir.

Windows NT 4.0 Kurulması

Winnt 4.0 ‘ın kurulması için bios’tan bilgisayarın açılışını ilk CD-ROM yapacak şekilde ayarlama yapılır. Formatlanma kısmı ise en alt seçenekte bulunan unpartitioned kısmının NTFS ( New Tecnology Files Systems ) formatlanması gerekir. Fat16 ile formatlansada winnt kurulabilir ancak Fat16 ile formatlanan bir harddisk’e Win NT yüklenince belli kullanıcı hakları tanımlanabilir. Dosyalara özel haklar verilemez ( No Access NA, Read R, Change C, Full Control FC) gibi... Fat32 üzerine WinNT kurulamaz çünkü Fat32 WinNT ‘den sonra çıkarılan bir formatlama şeklidir onun için NT’ yi desteklemez. Sonuç olarak WinNT için en uygunu NTFS ‘dir. NTFS ile formatlanınca haklar daha geniş ve çeşitlidir. Özel dizinlere özel haklar verilebilir. Erişim hakkı istenildiği gibi ayarlanabilir. WinNT yüklü bir bilgisayar NTFS formatında ise bu bilgisayar ancak ve ancak NT’den boot eder.Böylelikle sisteme giren insanların hepsi sistemin izin verdiği insanlar olabilir ve bu kişilerde ancak kendilerine verilen hak tanındığı dosya ve dizinlere ve kendisine verilen hak kadar ulaşabilecektir Bios’ta yapılan ayarlamadan sonra bilgisayar CD-ROM ‘dan boot ederek açılacak ve WinNT’in nereye kurulacağı sorulacaktır. Bilgisayara WinNT’nin kurulabilmesi için harddiskte 600MB’lık boş alan ve en az 11MB boş Ram’ ihtiyaç vardır. Bilgisayar CD-ROM’dan açıldıktan sonra CD’den i386 dizinin içine girilir.

D:\>Cd i386

D:\i386\>winnt  /b

Yazılır ve  WinNT kurulur.



KONTROL     :

Yapılan İş  : WINDOWS 98 KULLANIMI
Sayfa No   :  28


Tarih          : 23.07.2002

WİNDOWS 98 KULLANIMI

Yeni klasör açma=> Bilgisayarım çift tıkla > Açılacak sürücüyü çift tıkla > Farenin sağ tuşuna tıkla >Yeni ve Klasör seçeneğini seçip isim verin.

Dosya veya klasör kopyalama=> Dosyayı bulun ve fareyi sağ tıklayın >Kopyala > Kopyalanacak yere gelip sağ tıklayın >Yapıştır ‘ı seçin.

Diskete dosya kopyalama=> Bilgisayarım veya Windows gezgininden kopyalanacak dosya veya klasör bulunur >Farenin sağ tuşuna tıklanır >Gönder >disket A seçilir.

Dosya veya klasörü taşıma=> Dosya veya klasör seçilir ve farenin sol tuşunu  bırakmadan sürüklenerek istenen yere bırakılır. 

Dosya ve klasörün kısayolunu oluşturma=> Dosya veya klasör seçilir >farenin sağ tuşu tıklanır >Kısayol  oluştur seçilir ve oluşan kısayol istenen yere taşınır. 

Dosya veya klasöre yeni ad verme=> Dosya veya klasör seçilir >farenin sağ tuşuna tıklanır> Yeniden adlandır seçilir ve yeni ad yazılır sonra Enter’a tıklanır.

Dosya-Klasör silme=> Silinecek dosya veya klasör bulunur >Üzerinde sağ tıklanır >Sil seçilir ve silinir.

Programlar’a çok kullandığınız bir dosya eklemek=> Görev çubuğu üzerinde sağ tıklanır ve Özellikler  seçilir.Başlat Menüsü Programları seçilir oradan “Ekle” sekmesi tıklanır.Gözat kısmına eklenecek programın yolu belirtilir ve İleri denir.Programı ekleyeceğimiz bölüm seçilir İleri denir ve Son seçilerek işlem bitirilir.

Bilgisayarınız ilk açılışına program ekleme=> Aynı yukardaki sıra izlenerek programın ekleneceği kısma Programlar-Başlangıç seçilerek ilk açılışa istediğiniz program konur.

Bilgisayarın art alanını, ekran koruyucusu gibi ekran özelliklerini değiştirme=> Masaüstünde fare sağ tıklanır Özellikler seçilir Görüntü Özellikleri penceresi açılır.Buradan Ekran koruyucunuzu, art alan görünümünü, pencere görünümleri ve ekranın çözünürlük ve renk aralığı değiştirilebilir.

Bilgisayara yeni donanım  eklemek için=>Başlat> Ayarlar> Denetim Masası>Yeni Donanım Ekle  seçilir. Gelen ekranda İleri diyerek bilgisayarınızın yeni donanımınızı bulmasını sağlayın. Eğer bulamazsa donanım listesinden ekleyeceğiniz aygıta göre seçim yapıp driver’ın bulunduğu yolu göstererek tanıtma işlemini bitirin.
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Programı bilgisayarınızdan kaldırma=> Başlat> Ayarlar> Denetim Masası>Program Ekle/Kaldır seçeneği seçilir.Açılan pencerede ki listeden kaldıracağınız program bulunur ve “Kaldır” tıklanır. Bu pencereden “ekle” seçeneği seçilerek de yeni program eklenebilir.

Başlangıç disketi oluşturma => Başlat> Ayarlar> Denetim Masası>Program Ekle/Kaldır> Başlangıç disketi oluştur seçeneği seçilir.Disket sürücüye boş bir disket konularak “Disket Oluştur”   seçilir ve sistem disketi oluşturulur.Ancak Win98 yedeği bilgisayarınızda yoksa bu işlemi yapamayacaksınızdır.

Yanıt vermeyen bir programdan çıkmak =>CTRL+ALT+DEL tuşlarına basın. Programı kapat penceresinden yanıt vermeyen programı sonra da “Programı Sonlandır” ı seçin.

Dosya veya klasör bulma =>Başlat > Bul >Dosya ve klasörleri seçin.Ad alanına dosyanın adını veya bir kısmını yazın.Dosya adını bilmiyorsanız içinde geçen metin veya kelime gibi ipucunu İçerdiği Metin kısmına girin.Aramanın yapılacağı konumu belirtmek için Gözat kısmını kullanabilirsiniz.Daha sonra “Şimdi Bul” seçeneğini girip aramayı başlatın.

Ekran koruyucusuna parola vermek => Görüntü özelliklerinden ekran koruyucu sekmesini tıklatın.Ekran koruyucusunu belirledikten sonra “Parola Korumalı” seçeneğini seçin. “Değiştir” kısmından parola verin ve Uygula düğmesine tıklatıp arkasından Tamam’ı tıklayarak işleminizi bitirin.

Tüm dosyaları veya dosya uzantılarını gösterme => İçeriğini görüntülemek istediğiniz klasörü açın.Görünüm menüsünden Klasör Seçenekleri’ni tıklayın.Görünüm sekmesini oradan da Tüm dosyaları göster seçeneğini işaretleyin.Tüm dosya uzantılarını görmek istiyorsanız          “ Bilinen dosya türleri için dosya uzantılarını gizle” onay kutusunu temizlemek gerekir.

Görev çubuğunu farklı yere taşıma => Görev çubuğunun herhangi bir yerinde fareyi tıklayıp bırakmadan istediğiniz yere taşıyın ve farenin tuşunu bırakın.

Bilgisayarınıza yeni bir yazı tipi ekleme => Başlat >Ayarlar >Denetim Masası >Yazı tipleri ‘ni çift tıklatın.Dosya menüsünden “Yeni yazı tipi yükle” seçeneği seçilir.Sürücüyü tıklatıp eklemek istediğiniz yazı tiplerini içeren klasörü seçin.Eklemek istediğiniz yazı tipini seçin ve Tamam’ı tıklayın.

Yazı tipi örneğini yazdırma =>Yine “Yazı tipleri” ne çift tıklayıp girin.Yazdırmak istediğiniz yazı tipini seçip çift tıklatın.Ekrana gelen örnek sayfada Yazdır’ı tıklatın.

Fare düğmelerini ters çevirme =>Denetim Masasından “Fare” seçeneğini çift tıklayın.Burada ters çevirmek için “Sol elli” veya “Sağ elli” seçeneklerinden birini seçin.
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Fare işaretçisinin şeklini değiştirme => Denetim Masasından tekrar Fare seçeneğine girin. İşaretçiler sekmesini seçin.Oradaki listeden istediğiniz şekli seçip Tamam’ı tıklatın.Fare bölümünden “çift tıklama hızı”, “İşaretçi hızı” ve “İşaretçi izi” gibi özellikleri değiştirebiliriz.

Bir yazıcı kurma => Denetim Masasından Yazıcılar seçeneğini seçip “Yazıcı Ekle”  yi tıklayın.Sonra gelen yönergeleri takip edin.

Yazdırılmayı bekleyen belgelerin listesini görüntülemek için =>Başlat >Yazıcılar >istediğiniz yazıcı türünü seçip o yazıcıda bekleyen belgelerin listesini görebiliriz.

Yazıcıyı paylaşıma açma=> Başlat >Ayarlar >Yazıcılar seçeneğini seçip paylaşıma açılacak yazıcı türü seçilir.Dosya menüsünden özellikler’e tıklanır Paylaşım sekmesine tıklanır.Paylaşım adı verilerek işlem tamamlanır.

Ağ üzerindeki yazıcıyı kullanma=> Ağ Komşularını tıklatın yazıcıyı kullanacağınız bilgisayarı çift tıklatın ve yazıcı sekmesini seçin.

Sabit diskinizde ki dosyaların yedeğini almak için Backup’ı kullanabilirsiniz. Dosyaları diskete, teyp sürücülere veya ağ üzerindeki başka bir bilgisayara yedeği alınabilir.Başlat >programlar >donatılar >sistem araçları >Backup’ı seçerek yedeklemeyi yapabilirsiniz.

Başlat >programlar >donatılar >sistem araçları >disk temizlemeyi seçerek disk temizlemeyi başlatabilirsiniz.Disk Temizleme, sabit sürücünüzde yer açmak için kullanılır.Sürücünüzü genel bir arama yaparak geçici dosyaları, Internet önbellek dosyalarını ve güvenli biçimde silebileceğiniz program dosyalarını listeler.

Sabit diskinize erişimi hızlandırmak için Disk Birleştiricisi'ni kullanma => Programların daha hızlı çalışması için sabit diskinizde dosyaları ve gereksiz boşlukları yeniden düzenlemek için disk birleştiricisini kullanabilirsiniz.Başlat >programlar >donatılar >sistem araçları >disk birleştiricisi yoluyla çalıştırılabilir.

Sistem Araçları menüsünden scandisk’i çalıştırabilirsiniz.Scandisk, sabit diski mantıksal ve fiziksel hatalara karşı denetlemek için kullanılır.Ayrıca sabit disk üzerindeki zarar görmüş alanları onarabilir.

Bilgisayarım seçeneğini tıkladıktan sonra sol yanda gösterilen açıklamaları görüntülemek için => Görünüm menüsünden “Web sayfası olarak göster” seçeneği seçilir.Açıklamalarda klasör veya dosyaların boş ve kullanılan kapasiteleri, türleri ve değiştirilme tarihleri gibi bilgiler gösterilir.

Görev çubuğuna yeni öğe eklemek=> Eklenecek öğe fareyle tıklanır farenin tuşu bırakılmadan görev çubuğunun sol ya da sağ köşesinde boşluğa bırakılır.
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Bilgisayar virüsü nedir? Nasıl bulaşır?

Bilgisayar virüsleri, aslinda "çalıştığında bilgisayarınıza değişik şekillerde zarar verebilen" bilgisayar programlarıdır. Eğer bu programlar (ya da virüs kodları) herhangi bir şekilde çalıştırılırsa, programlanma şekline göre bilgisayarınıza zarar vermeye başlar. Ayrıca, tüm virüs kodları (bilinen adıyla virüsler) bir sistemde aktif hale geçirildikten sonra çoğalma (bilgisayarınızdaki diğer dosyalara yayılma, ağ üzerinden diğer bilgisayarlara bulaşma vb gibi) özelliğine sahiptir. 

Bilgisayar virüslerinin popüler bulaşma yollarından birisi "virüs kapmış bilgisayar programları" dır. Bu durumda, virüs kodu bir bilgisayar programına (söz gelimi, sık kullandığınız bir kelime işlemci ya da beğenerek oynadığınız bir oyun programı) virüsü yazan (ya da yayan) kişi tarafından eklenir. Böylece, virüslü bu programları çalıştıran kullanıcıların bilgisayarları "potansiyel olarak" virüs kapabilirler. Özellikle internet üzerinde dosya arşivlerinin ne kadar sık kullanıldığını düşünürsek tehlikenin boyutlerını daha da iyi anlayabiliriz. 

Virüslenmiş program çalıştırıldığında bilgisayar virüs kodu da, genellikle, bilgisayarınızın hafızasına yerleşir ve potansiyel olarak zararlarına başlar. Bazı virüsler, sabit diskinizin ya da disketlerinizin "boot sector" denilen ve bilgisayar her açıldığında ilk bakılan yer olan kısmına yerleşir. Bu durumda, bilgisayarınız her açıldığında "virüslenmiş" olarak açılır. Benzer şekilde, kendini önemli sistem dosyalarının (MSDOS ve windows için COMMAND.COM gibi) peşine kopyalayan virüsler de vardır. 

Kaç çeşit bilgisayar virüsü vardır? 

Bilgisayar virüslerini, genel olarak 2 grupta toplamak mümkün: 

· Dosyalara bulaşan virüsler 

· Bilgisayarın sistem alanlarına bulaşan virüsler 

İlk gruba girenler, genellikle, kullanıcının çalıştırdığı programlara (söz gelimi, dos için .EXE ve .COM) bulaşır. Bazen, başka tür sistem dosyalarına da (.OVL, .DLL, .SYS gibi) bulaşabilirler. Programların virüslenmesi iki yolla olur: Ya virüs kodu bilgisayarın hafızasına yerleşmiştir ve her program çalıştırılışta o programa bulaşır; ya da hafızaya yerleşmeden sadece "virüslü program her çalıştırılışında" etkisini gösterebilir. Ancak, virüslerin çoğu kendini bilgisayarın hafızasına yükler. 

İkinci gruba giren virüsler ise, bilgisayarın ilk açıldığında kontrol ettiği özel sistem alanlarına (boot sector) ve özel sistem dosyalarına (command.com gibi) yerleşirler
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Bilgisayar virüslerinin olası zararları nelerdir?

Bilgisayar virüsleri, 

· Ekranınıza can sıkıcı mesajlar çıkararak çalışmanızı bölebilir/engelleyebilir. 

· Bilgisayarınızın hafızasını ve/veya disk alanını kullanarak bu kaynaklara verimli olarak erişiminizi engelleyebilir. 

· Kullandığınız dosyaların içeriklerini bozabilir/silebilir. 

· Kullandığınız bilgisayar programlarını bozabilir, çalışmalarını yavaşlatabilir. 

       Virüsler , sadece PC'lere bulaşmaz; ancak en çok dos ve windows işletim sistemi ile çalışan PC'lere bulaştığını söyleyebiliriz. Macintosh virüsleri de bir hayli yaygındır. Unix işletim sistemi ile çalışan bilgisayarlarda virüs bulaşma vakaları daha azdır. Eskiden en popüler virüs bulaşma yolu, bir bilgisayardan diğerine "disket" ile dosya aktarımı idi. Günümüzde ise, bilgisayar ağlarının oldukça yoğun kullanılması, herkese açık (anonim) dosya arşivleri ve internet üzerindeki popüler etkileşimli ortamlar (IRC, ICQ, Web gibi) virüslü programların yayılması için oldukça uygun ortamlardır. Ayrıca, e-mail yoluyla gelen programların kontrolsüz çalıştırılması da bir başka potansiyel tehlike olarak karşımızdadır.

Bazı virüsler, doğrudan data dosyalarını bozabilirler. Birçok virüs, .DAT, .OVR, .DOC gibi çalıştırılabilir olmayan dosyaları hedef alıp bozabilmektedir. Ancak bilgisayar virüsleri de bir çeşit "bilgisayar programları" olduğundan, virüsün yayılabilmesi için mutlaka virüs kodunun çalışması lazım. Bu yüzden, söz gelimi bir düzyazı içeren dosyanın (text) virüs taşıma ihtimali yoktur.

       Eğer bilgisayarınıza virüs bulaşmışsa, bu durumda bilgisayarınızda "olağan dışı" bazı durumlar gözlemleyebilirsiniz. Bazı virüsler, isimleri ile ilgili bir mesajı ekranınıza getirebilir. Bazıları makinenizin çalışmasını yavaşlatabilir, ya da kullanılabilir hafızanızı azaltır. Bu son iki sebep sırf virüs yüzünden olmasa da gene de şüphelenmekte fayda var. 

Bilgisayarınızın virüs kapıp kapmadığını saptayan "anti-virüs" programları da var.  Bu programlar, bilgisayarınızın virüs kapabilecek her tarafını (hafıza, boot sector, çalıştırılabilir programlar, dökümanlar vb) tararlar. Bu programların virüs saptama yöntemleri 2 türlüdür: 

· Kendi veritabanlarındaki virüslerin imzalarını (virüsün çalışmasını sağlayan bilgisayar programı parçası) bilgisayarınızda ararlar. 

· Programlarınızı, virüs olabilecek zararlı kodlara karşı analiz edebilirler. 
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Günümüzdeki popüler anti-virüs programlarının veri tabanlarında 1000lerce virüs imzası ve bunların varyantları vardır. Bu veri tabanları, yeni çıkan virüsleri de ekleyerek sık aralıklarla güncellenir.  Bütün virüs programları 3 temel işleve sahiptir : 

1. Virüs Arama, bulma (virus scanner) 

2. Bulunan virüsü temizleme (virus cleaner) 

3. Bilgisayarınızı virüslerden korumak için bir koruyucu kalkan oluşturma (virus shielder) 

Virüs kalkanları, bilgisayarınız her açıldığında kendiliğinden devreye giren, ve her yeni program çalıştırdığınızda, bilgisayarınıza kopyaladığınızda (başka bir bilgisayardan, internet üzerinden, disketten vb) bunları kontrol eden ve tanımlayabildiği virüs bulursa sizi uyaran ve virüs temizleme modülünü harekete geçirebilen araçlardır. 

Virüslerden, en iyi korunma yolu, şüpheli programları, güvenmediğiniz internet sitelerinden aldığınız programları hemen kontrol etmeden çalıştırmamak. Dışardan bir program aldığınızda "MUTLAKA BIR VIRUS TARAYICI ILE" kontrol edin. Sonra çok başınız ağrıyabilir. 

Ancak, bu korunma önlemi de yetmeyebilir. Virüsler yanında, çalıştırdığınızda bilgisayarınızın önemli dosyalarını silen, disklerinizi formatlamaya çalışan ve ilk anda yararlı gibi görünen (söz gelimi ilk anda bir oyun programı olduğunu sanabileceğimiz) programlar da var. Bu programlar, genellikle, illegal programların bulunduğu birtakım kontrolsüz FTP sitelerinde, web sitelerinde bulunmaktadır. Bu tip programların dağıtıldığı önemli yerleden biri de haber gruplarıdır (usenet news).  Aldığınız bir mailin sonuna eklenen ve "lütfen ilişikteki kısa programı çalıştırın, size çok güzel bir yeni yıl kutlaması mesajı veriyor" gibi bir mesaj görür, eklenmiş programı alır ve çalıştırırsanız başınız muhtemelen dertte olacak demektir. Programı alırsınız, içinden hiç virüs çıkmaz. Ama, aldığınız program, çalıştırıldığında, aslında makinanıza ciddi zararlar veren bir algoritmayı doğrudan çalıştırıyor olabilir. Bu yüzden, çok dikkatli olmak gerekmektedir. 

Virüs Çeşitleri:

Boot sektor virüsü:
Bir disket veya sabit diskte işletim sistemi ve dosya sistemi bilgilerinin yer aldığı bölgeyi etkiler. Bilgisayarınızı virüslü bir disketle her açtığınızda virüs yayılma imkanı bulur. 

Dosya virüsü:
Program (.exe ve .com) dosyalarını etkiler. Virüslü bir programı her çalıştırdığınızda virüs çoğalır. 
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Makro virüsü:
En yaygın virüs türü.Şu anda bilgisayar enfeksiyonlarının %80'i makro virüslerden oluşmaktadır. 

Multipartitate virüs:
Kendini yaymak için farklı teknikleri birleştiren virüs türü. 

Polymorphic virüs:
Her seferinde kendini değiştiren virüs türü.Sürekli değişen bu virüsleri yakalamak için antivirüs yazılımları değişik teknolojiler uygular. 

Stealth (casus) virüsü:
Kendisini antivirüs programlarından korumak için özel yöntemler kullanır.Bu tür virüsler genellikle Dos'u etkiler. 

Worm:
Dosyadan dosyaya geçmek yerine tüm sisteme oradanda bilgisayardan bilgisayara bulaşabilir ve kendi kendine çoğalabilir.Türkçe anlamı kurt olan worm, oldukça tehlikeli bir virüs programıdır.Network'ü kullanarak TCP/IP,e-mail gibi yollarla diğer bilgisayarlara yayılmak üzere tasarlanmıştır. 

Trojan:
Trojanlar kötü amaçlı program olma özellikleriyle virüslere benzetilebilirler.Bilgisayarınıza ciddi zarar verebilirler.

Trojanların verdiği zararlar;

>>Çeşitli dosyaları silmek 
>>Girdikleri sistemde yer alan dosyaları bir şekilde kendilerini bu sistemlere kasıtlı olarak yerleştiren kişiye aktarmak.
>>Dosyalarda değişiklikler yapmak. 
>>Bazı özel programları kurmak.(Mesela, bilgisayar ağına izinsiz girilebilmesini sağlayacak bir programı kurabilir.) 
>>Çeşitli virüsleri sisteme yerleştirmek.
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İŞLETİM SİSTEMLERİ
Bir PC sisteminin işleyişi ve de verimliliği işletim sistemine bağlıdır.  Çünkü çok yüksek bir işlemciye sahip olsanız ve de işletim sisteminizin performansı olmasa bu işlemci hiç işe yaramaz. Bütün bir bilgisayarlar bir iletim sistemi ile çalıştığından çok önemlidirler. Kapasitesi işletim sisteminden kat kat fazla olan programlar bile bir işletim sistemi ile çalışırlar. İşletim sisteminin görevini kısaca donanım ile programlara arasında köprü olarak belirtebiliriz. En çok disk sürücüler ve dosya işlemlerini idare etmektedirler. 

İşletim sistemleri önceleri bir standart sayılıyordu ve versiyondan başka değişikliğe uğramıyorlardı. Fakat günümüzde İnternet‘in yaygınlaşması ve gelişmiş programların çıkması ile yeni işletim sistemleri çıkmaya başlamıştır. Örneğin Windows 98 ve Wındows Nt işletim sisteminin DOS’ u çok geride bırakması gibi.

Birçok işletim sistemi vardır. Ama bunların , kullanım yerleri bakımından birçok farklılıkları vardır. Onun için tüm işletim sistemlerini piyasada kullanır halde bulabilirsiniz. Ama bunların bazıları daha çok yaygınlaşmıştır. Örneğin Windows 3,1 olarak doğan Windows 98, çok yaygınlaşmış ve vazgeçilmez bir işletim sistemi olmuştur. Özellikle grafikli özellikler ile kullanıcılara büyük kolaylık sağlamaktadır. İşletim sisteminin yaygın olarak kullanılanlarından bazıları aşağıdadır. 

DOS (Disk Operating Siystem): Disk iletim sisteminin kısaltılmasıdır. Adından da anlaşıldığı gibi DOS orijinal olarak işletim sistemini disketten yüklemek için tasarlanmıştır.  Çünkü ilk PC sistemlerinde sabit disk yoktu.

İlk olarak IBM PC 1981 yılında piyasaya sürmüştür. Sonra Microsoft firması da MS_DOS’ u piyasaya sürmüştür. Yazılım Intelin 8086 , 8088 işlemcileri için tasarlanmıştır. Bir dahili sabit diski olan IBM XT’ nin çıkartılması ile Microsoft firması sabit diskin kullanımına izin veren  ve dosya sistemini UNİX işletim sisteminden alan  DOS 2,0’ı piyasaya sürdü. MS_DOS 2,0 ve hemen ardından çıkan MD_DOS 2,11 en fazla  32 MB’ lık sabit diskin kullanımına izin veriyordu ki bu miktar o zaman çok büyüktü.

Bir ara Digital Research firması tarafından DR DOS ( Doctor Dos) piyasaya sürüldü. Bu yeni işletim sistemi 32 MB’ dan yüksek sabit diskleri destekliyor ve dosyalara şifreleme özellikleri kazandırıyordu, ayrıca veri sıkıştırma özelliği de vardı. Bu özellikleri ile bayağı yaygınlaşsa da  kullanıcılar fazla performans elde edememişler ve eski işletim sistemine tekrar dönmüşlerdir.
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Daha sonra Microsoft firması 32 MB’ dan fazla sabit diski bölümleyebilen yeni MS-DOS 4,0’ı piyasaya çıkardı.  Ayrıda DOSSHELL adında grafikli bir menü yardımı ile dosya yönetimini de içeriyordu. Fakat bu sürümde olan bazı hatalar nedeni ile kullanıcılar tekrar MS-DOS 3,0’a tekrar dönmüşlerdir.  1 sene sonra MS-DOS 4,0 ‘ın hatalarını düzelten MS-DOS 4,1 sürümü çıkmış ama tutulamamıştır.

OS/2: IBM firmasını 1987 ‘de piyasaya sürdüğü  bu yeni işletim sisteminin DOS’ un yerini alacağı zannediliyordu. Ayrıca o dönemde DOS’ un geliştirilmesi gerekiyordu. Çünkü hala 640 KB’ lık belleğin fazlası kullanılamıyordu. Microsoft bu problemi  LIM EMS ile çözmeye çalıştı ama bu sistemin tüm PC’ lerde kullanılamaması bu sorunu çözemedi.

Daha sonra IBM Microsoft firmasını yardımı ile OS/2 286’yı piyasaya sürdü. Bu işletim sisteminin birçok özelliği olduğu ve DOS’ un  tüm problemlerini çözdüğü söyleniyordu. Ve bu iletim sistemi aynı anda iki uygulamayı çalıştırabiliyordu. OS/2 MS-DOS’ tan farklı olarak bilgisayar ağını destekleyecek şekilde tasarlanmıştır. İşletim sistemi ağ içinde veri iletiminden sorumlu olan LAN ismindeki kendi hizmet programına sahiptir.   OS/2 altında çalışan bilgisayarlar dosya hizmet birimi veya iş istasyonu olarak çalışabilirler. Hatta MS_DOS bilgisayarı ile ağ oluşturabilirler. Daha sonraları IBM OS/2’nin 2,0 sürümünü çıkarmıştır. 

OS/2 MS-DOS’ a göre çok kullanışlı olmasını yanında kullanıcılar arasında niye bu kadar yaygınlaşmadığı tam belirli değildir. Belki OS/2 sisteminin gereksinim duyduğu donanımın temin edilememesinden kaynaklanabilir. 

UNIX: 1968’de yazılmış olan UNIX en eski işletim sistemidir. Yaşına rağmen fazla değişmemiştir. MS-DOS ve OS/2’nin bazı özellikleri Unıx’ ten gelmektedir. Örneğin dizin yapıları Unıx’ ten alınmıştır. Fakat OS/2 Unıx’ in özelliklerinin daha fazlasını almıştır.  Mesela Unıx gibi OS/2’de diske kayıt yaparken ayrı parçalara değil dizi halindeki yerle kayıt yaparken , DOS bir veriyi parçalı olarak boş olan yerlere kayıt yapmaktadır. Bu nedenle Unix ve OS/2 ‘de disk ne kadar dolu olursa olsun veriye erişme hızı değişmeyecektir. 

Unıx tamamen çok kullanıcılı ve çok görevli bir işletim sistemidir. DOS altında işlemci çoğunlukla boş olarak beklemektedir. Unix’ de bir bilgisayar üzerinde birden fazla kullanıcı çalışabilir ve aynı anda birçok uygulama çalıştırılabilir. Unıx sadece işlemciyi değil diğer donanım aygıtlarını da sonuna kadar kullanır. Örneğin 32 MB işlemci dahi Unix’ de tamamen kullanılabilir. PC sistemlerinde Unıx’ in fazla yaygınlaşmamasını bir sebebi de fazla bir donanıma gereksinim duymasıdır. Hızlı bir  sabit disk , çok fazla bellek ve  iyi bir işlemciye gereksinim duymaktadır. Şu anda profesyonel alanlarda kullanılan Unıx gelecekte tek kullanıcılı PC’ lerde yaygınlaşabilir.
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MICROSOFT WİNDOWS

Teknik olarak Microsoft Windows bir işletim sistemi değil DOS’un bir uzantısıdır. Bu nedenle Windows sistem açılır açılmaz yüklenmez, DOS bilgi istemi satırında WIN komutuyla başlatır. Ancak Windows bir kere başladı mı bir işletim sistemi gibi davranır.

Windows’un Tarihi : Windows 1985’te piyasaya sürüldü ancak 1987’de çıkan sürüm 2.0 ile bir grafik kullanıcı arabirimi sunmasına rağmen PC piyasasında beklenen ilgiyi görmedi. Windows asıl çıkışını sürüm 3.0 ile yaptı. Bu sürüm kötü bir şöhreti olan 640K sınırını kaldırıyordu. Bu kullanıcıların 286 ve 386’ların tüm kapasitesini kullanmalarını sağlıyordu. 

OS/2’nin benzer özelliklere sahip bir sürümüyle aynı anda piyasaya sürmelerine rağmen Windows başarılı oldu. Bunun ana sebebi donanımın ve Windows’un kendisinin daha ucuz olmasıydı. Sıradan PC kullanıcısı bu şartlarda bu sistemi tercih etti. Windows’un temel avantajı 286 ve 286 işlemcilerinin işletim kiplerini kullanabilmesidir. Windows’un değişik işletim kiplerinde değişik donanım gereksinmeleri vardır ve bu da değişik performans seviyelerine karşılık gelmektedir. 

Gerçel kip MS-DOS’A karşılık gelmektedir. Bu kip tümüyle XT uyumludur. Adreslenebilen bellek miktarı (MS-DOS kullanılarak genişletilebilirse de) 640K ile sınırlıdır. Windows’un 3.1 sürümü bu kipi artık kullanmamaktadır. 

Standart kip 286 ve daha ileri işlemcilerin korumalı kipini (Protected mode) tam olarak kullanılır. 16 MB RAM’ı doğrudan adreslemek mümkündür. Buna göre artık 640K sınırını aşıp sisteminizin bütün uzatılmış belleğini kullanabilirsiniz. Sanal kipte (virtual mode) bir GigaByte’lık adres aralığı da desteklenmektedir. Bu kip çok bellek gerektiren programları daha az bellek kullanarak veriyi geçici olarak sabit diske kaydederek çalıştırabilmenizi sağlar. Ancak bu sürekli sabit diske erişilmesini gerektirdiği için programın işleyişi oldukça yavaşlar.

Geliştirilmiş kipte (enhanced mode) PC’nizi gerçek çok görevliliğe izin veren sanal kipte çalıştırabilirsiniz. Böylece PC’niz hepsi kendi uygulamasını çalıştıran birden fazla ayrık DOS PC gibi davranır. Bu ayrık görevlerin her birine gerekli olduğunda geçebilirsiniz. Windows 3.1 daha gelişmiş performansın ötesinde birçok yararlı ekleri olan çok daha gelişmiş ve güvenilir bir ürüne sahiptir.
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Windows 95 :

Windows ailesinin üçüncü 32 bitlik üyesi. Kullanıcı arabirimi tamamen yenilenmiş ve nesne yönelimli olarak yeniden yapılandırılmıştır. Windows 95 Windows for workgroups gibi yerel ağ kurma özelliklerine sahip. En sevindirici tarafından birisi de çalışmak için DOS’ a gerek duymuyor. Bir diğer güzel özellik de Tak ve Çalıştır teknolojisini desteklemesi. 

Windows 95, pek çok yenilik ve Windows ‘un daha önceki sürümlerinden tanıyabileceğiniz pek çok özelliğin geliştirilmiş biçimlerine ek olarak, heyecan verici özellikler sunmaktadır.

Geliştirilmiş yeni arabirim Windows, başlat düğmesini görev çubuğunun bir özeliği haline getirdi. Programları hızla açmak, belgeleri bulmak ve sistem araçlarını kullanmak için Başlat düğmesini tıklatabilirsiniz. Televizyonunuzun kanalını değiştirir gibi pencerelerin arasında kolayca  geçiş yapmak için görev çubuğunu kullanabilirsiniz.

Windows Gezgini Windows Gezgini, dosyalarınıza, sürücülere ve ağ bağlantılarına göz atmanın ve bunları yönetmenin güçlü bir yoludur. 

Uzun Dosya Adları Windows, dosyaları daha kolay düzenlemeniz ve bulmanız için şimdi uzun dosya adlarını desteklemektedir. 

Geliştirilmiş Oyun Ve Çoklu Ortam Desteği Oyunlar için daha hızlı video yeteneklerinin, MS-DOS tabanlı oyunlar , için gelişmiş desteğin, video ve ses dosyalarının oynatılmasındaki geliştirilmiş  başarımın zevkine varabilirsiniz.

Tak ve Kullan Donanım Uyumluluğu  Tak ve Kullan donanım kartınızı bilgisayarınıza yerleştirmeniz yeterlidir. Bilgisayarınızı açtığınızda Windows donanımınızı algılar ve sizin için otomatik olarak ayarlar.

32-Bit Çoklu Görev Yapma Windows, şimdi aynı anda pek çok program kullanmamızı sağlıyor: Daha az zamanda daha çok şey yapabiliriz.

Microsoft Exchange elektronik postayı ve faxları da içerecek şekilde her türlü elektronik iletişimi görüntülemek ve bunlarla çalışmak için Microsoft Exchange’işletim sistemi kullanabilirsiniz.

The Microsoft Network Elektronik postayı, ilan tahtalarını ve Internet’i kullanarak, bütün dünyadan insanlarla iletişim kurmak istiyorsanız, yeni ve kullanımı kolay hizmetten yararlanabilirsiniz.
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Windows 98:
Microsoft ‘un yeni sloganı  “work better, plays better”. Bu slogandan da Microsoft  programcılarının eski   istemin detaylarında değişiklikler yaptıkları anlaşılıyor: Yeni bir arabirim, bir çok yerde eklentiler (Add-ons), geliştirmeler vesaire  - yeni sürüm artık tamam. Yenilikler şunlar:işletim sistemi kendi sihirbazları (Wizard) ile Pluspack yüklü Windows 95’ ten   kendini çok daha iyi optimize edebiliyor. İnternet Exploer ara yüz ve Browser ( tarayıcı ) olarak çifte fonksiyona sahip ve bu entegrasyon oldukça başarılı. Browser Microsoft Web sayfaları arayıcılığıyla kendiliğinden eski bileşenlere sahip olup olmadığını belirleyebiliyor.

Yeni bir şeyler varsa, isteğe bağlı olarak bunları yükleyip sisteme kurabiliyor. Tüm Windows kullanımı Web’te sörf yapmaya benziyor. Simgelere çift tıklamanın yerine linklerden alışık olduğu üzere tek tıklama ile de çalışılabiliyor. “Bilgisayarım” gibi pencereler aynı zamanda etkin içerikler de sunulabiliyor, yani appletler yanında ayrıntılı bilgiler verebiliyor. Bunlar masa üstün için de geçerli,gerekli veriler girildiğinde Desktop da yine aynı şekilde renkli bir Web sayfası görünümüne kavuşabiliyor. 

İşletim sisteminin çekirdeğinde de bazı değişiklikler olmuştur. Windows 98 yeni bir sürücü modeli kullanıyor ve donanım algılamayı geliştiriyor. Hiç şüphesiz Windows 98, Windows 95’ekran göre belirgin bir şekilde daha gelişmiş özelliklere ve yeniliklere sahiptir. Ancak bunlar ortalama düzeydeki bir kullanıcıdan çok, profesyonel kullanıcılara hitap ediyor: Birçok  yenilik sistemin o kadar derinlerinde ki, klasik Office kullanıcıları için zahmetli ve pahalı Windows 98 terfisi pek de anlamlı değil ancak Internet Explorer 4.01’den herkes faydalanabilir. Internet Explorer yerel sistemlerden Web benzeri bir kullanımın, otomatik güncelleme rutinlerinin önünü açıyor ve hemen hemen tüm kullanım elemanlarında kendini belli ediyor. Ancak bunun da bir aması var: Internet Explorer 4.01’i her Windows 95 kullanıcısı da kurabilir, yani sadece bunun için Windows 98’e terfi etmeye gerek yoktur. Bu yüzden: kelime işlem benzeri uygulamaları kullananlar için Windows 98’ekran terfi etmenin pek bir anlamı yoktur. Sistem komple güncel donanım ve sürücülerle konfigüre edilmişse Windows 95’in işlevselliği ve performansı uzun bir süre-günümüzdeki yazılım geliştirmenin ulaştğı nokta göz önüne alındığında - yeterli olacaktır. Tek sorun sürücülerde yaşanabilir, tıpkı Windows 95 – Windows 3.x’te olduğu gibi. 95 sürümü çıktıktan sonra Windows 3.x sürücülerinin geliştirilmesi çabucak bitti. Windows 98 de değiştirilmiş bir sürücü modeli kullanıyor.

Windows 98 ile iki hedef kitle ilginç özelliklere kavuşuyor: yeni başlayanlar ve profesyoneller. İlk grup modern bir kullanım sistemi ve daha kurulum aşamasında var olan donanımı problemsiz olarak tanıyıp sisteme kuran yazılıma sahip oluyorlar. Ayrıca iletişim fonksiyonları en güncelleri (Internet Explorer ve Outlook Express), giderek artan Internet iletişimin önemine ve taleplerine cevap verebiliyorlar. Profesyonel kullanıcılar ise Windows 98’i mutlaka denemek isteyeceklerdir, zira yeni özellikler ve bazı detaylar çok çekici. Ve bu grubun çoğu temsilcisi de zaten birçok sistemi birlikte kullanıyorlar, bunların arasında mutlaka NT ve 95 de  vardır...
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WINDOWS’UN PERFORMANSINI ARTIRMAK İÇİN İPUÇLARI

=>Windows’u yeniden başlattığımızda işletim sistemi bilgisayarı kapatır ve tekrar açar. Komutu çalıştırırken ek olarak “Shift” tuşuna da basarsak işlem daha çabuk gerçekleşir.Bu durumda bios tekrar yüklenmez sadece Windows yüklenir.

=>CD-ROM ve DVD sürücüleri medyaların okunmasında verileri normalde işlemci üzerinden ana belleğe gönderirler. Veri akışı gereksiz yere zaman ve iş kaybına neden olur. Örneğin DVD filmlerinde görüntülerde takılmalar, atlamalar  meydana gelir. Bunun için sürücü için Doğrudan Bellek Erişimi (DMA)’ni etkinleştirmemiz gerekir. Onun için Aygıt Yöneticisine girilir sürücünün kaydına çift tıklanır ve Ayarlar sekmesinde DMA’nın önündeki onay kutusu işaretlenir. En son olarak ta Windows yeniden başlatılır.

=>Windows’u kapatırken bir iletişim penceresi açılır ve işletim sistemini kapatmak mı, yeniden başlatmak mı  istediğiniz sorulur. Tüm bunlara gerek kalmadan daha kısa bir yol izlenebilir.”Yeni-Kısayol”simgelerini  tıklarız 98 veya Me ‘de şu satırları yazarız:

rundll32.exe      user, ExitWindows  Exec

Win95’de :

Rundll32.exe    user,ExitWindows

Kısayola bir isim vererek  Son düğmesini tıklayarak işlemi bitiririz. Bundan sonra bu kısayola çift tıklandığında bilgisayar  kapanır.

=>Sabitdiskin defragmantasyonun da Windows, büyük dosyaların dağınık olarak bulunan parçalarını fiziksel olarak bir araya toplar. Böylece erişim hızı artar ve dosyaların tam olarak yüklenmemesinden dolayı programın kilitlenmesi tehlikesi azalır. Defrag programına Başlat>Programlar>Donatılar>Sistem Araçları yolundan ulaşabiliriz.

=>Gizli ve önemli dosyalarınızın güvende olması için diskete kaydedip bir yerde saklamak istemiyorsanız sabit diskimde kalsın diyorsanız pek farkedilmeyecek bir dizine kopyalayın. Farenin sağ tuşuna tıklayıp “Özellikler” seçeneği ile Gizli özelliğini verin. Daha sonra Windows Gezgininde “araçlar-klasör seçenekleri-görünüm” ile gizli dosyaların görüntülenmesi seçeneğini iptal edin.

=>Tamamen yüklenmeden bir programın açılışını kesintiye uğratmamaya dikkat edin. Outlook veya Windows Gezgini gibi bazı uygulamalar yavaş bilgisayarlarda çalışmaya hazır hale gelene kadar birkaç saniye ye ihtiyaç duyarlar. Programların tam olarak yüklenmesini beklemezseniz programın bazı parçaları ana bellekte kalabilir ve windows bunu farketmeyebilir.
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=>Verileriniz sizin için güvenli bir yerde tutulmasını ve başka birisinin onlara ulaşmasını önlemek istiyorsanız bilgisayar başından kalktığınızda devreye girecek bir ekran koruyucusu ve buna da bir parola eklemeniz gerekir. Masaüstünde farenin sağ tuşuna tıklayın “özellikler”i seçin. Açılan pencerede ekran koruyucu sekmesini seçip listeden bir ekran koruyucu belirleyin.”Parola korumalı” onay kutusunu işaretleyin ve “değiştir” düğmesine tıklayarak parolanızı girin.”uygula” ve arkasından “tamam” düğmesine tıklayarak işlemi bitirin.

=>Windows birbirine bağlı bilgisayarlar arasında veri alışverişi için bir peer to peer ağın oluşturulmasına imkan sağlar.Bu yüzden ağ üzerinde istenmeyen kişiler tarafından verilerinize ulaşması söz konusu.Bunun için Ağ komşuları (Ağ bağlantılarım) sağ tuşa tıklayın “özellikler”i seçin.”Yazıcı ve dosya paylaşımı” seçeneğini seçin açılan penceredeki her iki onay kutusunu da boş bırakın.Böylelikle ağ üzerinden bilgisayarınıza ulaşmak mümkün olamayacaktır.

=>Internet Explorer son olarak ziyaret edilen web sayfalarının adreslerini kaydeder ve aynı adrese tekrar girildiğinde otomatik olarak adresi tamamlayabilir bu da kullanıcıya kolaylık sağlar. Ancak bilgisayarınızı kullanan başka bir kişi sizin hangi sitelere bağlandığınızı böylelikle görebilecektir. Bu fonksiyonu iptal etmek için Denetim Masasındaki veya Internet Explorer’ın Araçlar menüsünden “Internet seçenekleri”ne girin. Genel bölümünün en altında “geçmiş” bölümü vardır. Burada girilen adreslerdeki sayfaların sayısını 0 olarak ayarlarsak browser sadece o gün girilen web adreslerini kaydedecektir. Eğer bu şekilde de yeterli değilse internette ki her gezintinizden sonra burada ki “Geçmişi Sil” düğmesini tıklamanız gerekir.

=>Bir dosyanın “Özellikler” penceresini sağ fare tuşu ile tıklamak yerine, sadece Alt tuşuna basılı tutup üzerine çift tıklamak yeterli olacaktır.

>Windows’un Arama menüsüne birkaç fare tıklaması ile Başlat menüsünden ulaşabiliriz. Ancak daha da kısa bir yolu var.Tüm programlar simge durumunda ise F3 tuşuna basmanız yeterli olacaktır. Ya da çalışmanız sırasında ulaşabilmeniz için Arama fonksiyonunu görev çubuğuna yerleştirebiliriz. Bunun için Araştır’ı açın herhangi bir dizine sağ fare tuşu ile tıklayın “Yeni- Belgesi” simgelerine tıklayın. Dosyanın adını ARA.FND olarak değiştirin. Windows dosyanın artık kullanılamayacağını belirtecektir bu güvenlik sorusunu “Evet” ile onaylayın. FND dosya uzantısı Windows’un arama fonksiyonu ile ilişkilendirilmiştir. Çift tıklandığında arama fonksiyonu çalışacaktır. Bu dosyayı görev çubuğuna taşıyarak işlemi bitirin.

=>Araştır’da dosya üzerinde sağ tuşa tıklandığında Gönder komutuyla bir diskete, Belgelerim dizinine veya E-mail ile gönderilebilir. Bu gönder menüsüne yeni kayıtlar eklenerek genişletilebilir. Mesela bir dosyayı word programı ile açabilirsiniz Word’un exe dosyasına bir kısayol oluşturup Windows-sendto dizinine kopyalayın. Kısayol artık sağ tuşla tıklayınca kısayol menüsünde otomatik olarak görülecektir.
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UNIX İŞLETİM SİSTEMİ DOSYA VE DIRECTORY YAPISI

UNIX 'te tüm disk en az iki dosya sistemi olarak formatlanır. İstendiği taktirde diski ikiden fazla dosya sistemine bölme olanağı da bulunmaktadır. Dosya sisteminin başında bulunan ilk blok, dosya sistemi ile ilgili bilgileri tutar ve bu bloğa "super block" adı verilir. Super block, dosya sisteminin büyüklüğü, başlangıç ve bitiş adresleri, inode tablosu, boş blok tablosu, data bloklarının başlangıç adresi gibi bilgileri saklayan ve dosya sisteminin sınırlarını belirleyen bloktur. Bir diğer görevi de dosya sisteminin düzgün olarak kalmasını sağlamak, entegrasyonu herhangi bir nedenle bozulduğu zaman da bu bozukluğu giderecek yazılımları çalıştırmaktır. UNIX işletim sisteminde her şey bir dosya olarak bulunmaktadır. Dosyaların isimleri sadece biz insanların daha kolay anlamaları için tutulmaktadır. UNIX bizim kullandığımız dosya isimleri ile ilgilenmez ve dosyalara isimleri ile ulaşmaz. İsim yerine sistemde her yaratılan dosyaya, sadece ona ait bir numara verilir. Bu numaraya "inode" denmektedir. Dosyaya ait tüm işlemler bu inode numarası kullananılarak yapılır. Super block içinde bir bölüm inode tablosu olarak ayrılmıştır. Bu tabloda her dosyanın numarası, sahibinin, grubun isimleri, son erişim, değiştirilme tarihleri, link sayıları tutulmaktadır. Tutulan bir diğer önemli bilgi ise bu dosyanın kullanığı veri bloklarının adresleridir. Görüldüğü gibi inode tablosunda dosyanın adı yoktur. Dosya isimleri directory 'lerde tutulur. Directory 'de inode numarası ve ona karşılık gelen dosya adı tutulmaktadır. Siz bir dosyanın adını belirterek herhangi bir işlem yapmak istediğinizde sistem, directory 'den bu dosyanın adına karşılık gelen inode numarasını bulur ve bundan sonraki tüm işlemleri bu numarayı kullanarak yapar. UNIX işletim sisteminde bilgileri tutan normal dosyalardan başka bir de özel dosyalar bulunmaktadır. Bu dosyalar tüm sistem kaynaklarına ulaşan, daha açık bir ifade ile "device driver" 'lara bilgi yollayan ve oradan gelen bilgileri size aktaran dosyalardır. Bellek, disk, yazıcı gibi tüm sistem kaynakları bu tip dosyalar kullanılarak erişilmektedir. 

Directory yapısı 

UNIX işletim sisteminin dosya hiyerarşisi ters dönmüş bir ağaç gibidir. Bu ağacın en üstte yer alan kısmına kök (root) adı verilir ve / işareti ile gösterilir. Bu ad sistem tarafından verilir ve daha sonra değiştirme olanağı yoktur. Onun dışında kullanıcılar kendi yarattıkları directory 'lere legal olmak şartı ile istedikleri isimleri verebilirler. Bir directory adının legal olabilmesi için , 14 harften kısa olması , içerinde özel karakterleri barındırmaması ve aynı daldan çıkan aynı adda başka bir directory'nin olmaması gerekmektedir. Bu directory yapısına ek olarak UNIX işletim sistemi bir dosyanın birden fazla kullanıcı tarafından kullanılmasını da çeşitli yöntemlerle sağlar. Bu yöntemlerin bir tanesi de link (bağ) lerdir. Link programı sayesinde bir dosya aslında sadece bir directory'nin içinde olmasına rağmen birden fazla directory'de bulunuyormuş gibi işlem görür. 
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SCO OpenServer 5.0’ın yüklenmesi

Gerekli olan donanım özellikleri
SCO OpenServer 5.0’ın kurulabilmesi için gerekli olan donanım özelliklerinin başında 386, 486 ya da Pentium merkezi işlemcili, ISA, EISA, PCI ya da MCA yapılı bir bilgisayar gelir. Gerekli olan RAM miktarı 12 MB, disk üzerinde gerekli olan boş yer mitarı da 225 MB’dır. 

Sistemin kurulabilmesi ve sorunsuz çalışabilmesi için desteklenen donanımlar (kontrol kartları, network kartları ve akla gelebilecek diğer donanım ürünleri) SCO Hardware Compatibility Handbook (SCO Donanım Uyumluluğu Elkitabı) içinde bulunmaktadır. Kurulum yapılmadan önce donanımın desteklenip desteklenmediğini öğrenmek için bu kaynağa başvurulmalıdır. Kurulum yapılmadan önce donanımın desteklenip desteklenmediğini öğrenmek için bu kaynağa başvurulmalıdır. 

Kullanıcı sayısına göre gerekli olan donanım değişiklikleri

Sistemi kullanacak kullanıcı sayısına bağımlı olarak yukarıda belirtilen bellek ve disk büyüklüklerini arttırmak gerekmektedir. Sisteme işletim sistemi dışında eklenecek her yazılım sistemde bir disk alanı kaplayacak ve çalışması için de başlangıç olarak belirtilen 12 MB. 'den daha fazla belleğe gereksinim duyacaktır. Bellek ve disk gereksinimleri kullanılacak olan yazılıma göre değişmektedir. Bir sistem planlanlanırken kullanılacak yazılımların gereksinim duyduğu disk ve bellek büyüklüklerini öğrenmek düzgün bir sistem kurabilmek için gereklidir. Eklenecek yazılımları kaç kişinin kullanacağı da göz önünde bulundurulmalıdır. Kullanılacak yazılımlar genellikle her kullanıcı için gerekli olan ek bellek gereksinimin belirtirler. Bunun belirtilmediği durumlarda ise kullanıcı başına en az 1 MB belleği, ana hizmet ünitesine eklemek gereklidir. 

Değişik donanımlar ile yapılacak yüklemede, bilinmesi gerekenler

Eğer mevcut bir SCSI CDROM’unuz yoksa bu bazen sorun olabilir. SCO OpenServer 5.0 ATAPI CDROM’lar ile install edilebilmesine rağmen bazı CDROM’larda sorun çıkartmaktadır. ATAPI CDROM kullanmak için Boot disketi takılıp “Boot” yazısı ekranda belirdiği noktada enter’a basıp devam etmek yerine şu satır yazılır: 

Boot 

: defbootstr ahslink=ATAPI 

Eğer AHS 5.2’nin BTLD disketi kullanılıyorsa, ATAPI CDROM desteği için “ATAPI” yerine “wd” driver’ı link edilir. 

Enter’a basıldıktan sonra boot disketinden okuma normal şekliyle devam eder, ve bir süre sonra sizden ATAPI CDROM’u tanıyabilmesi için gereken sürücülerin bulunduğu BTLD disketini ister. Bu disket takılıp enter’a basıldığında ekstra bir sürücü yükler ve bunu o an mevcut olan sürücü ile değiştirmeyi isteyip istemediğiniz sorulur. Bu soru enter ile geçildikten sonra tekrar boot disketi istenir ve kurulum aşağıda anlatılacağı şekilde devam eder. 
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Sistemin yüklenmesi

Yukarıda anlatılan kontroller yapıldıktan ve disketler hazırlandıktan sonra kurulum aşamasına geçilebilir. CD’nizi CDROM’unuz içine koyup, ilk disket ile SCO’nun “Boot” promptunu alıp gerekli bağlantılar (link) gerçekleştirildikten sonra ilk olarak mavi bir ekran gelir. Bu ekranda birkaç uyarı ve enter’a basarak geçilmesi beklenen bir “Continue” yazısı vardır. 

Enter’a basılıp ilk ekran geçildikten sonra ikinci ekranda hangi media’dan kurulum yapacağınız sorulur. Burada ara tuşu ile seçenekler görülüp, ok tuşları ile seçim yapılıp enter tuşu ile onaylanır. Seçilecek media SCSI CDROM ve de sistemde takılı olan CDROM’unuza uygun olan host adaptörü, ID ve diğer seçilmesi gerekenler seçilip “Continue” ile devam edilir. 

Sistem gerekli yüklemeleri yapabilmek için size CD’nizin driver içinde olup olmadığını sorar, ve bu sorular “Ok”’I seçerek, kısaca enter’a basarak geçilir. 

Gelen bir sonraki ekran klavyeniz ile ilgilidir. Burada yapılabilecek en iyi seçim zaten seçilmiş olan “US English”’dir. Klavye tipiniz listelenenlerden biri değilse, mesela Türkçe Q ise, bu seçenek seçilir ve devam edilir (“Accept above choices”). 

Takip eden ekranda, kullanıcı lisans numaranızı girmeniz gereklidir. Bu lisans numarası SCO OpenServer 5.0 paketinde mevcuttur ve sadece size aittir. 

Lisans numarasını (License Number) ve lisans kodunu (License Code) doğru girmeden bir sonraki ekrana geçmenize izin verilmez. 

Lisans bilgilerinize göre, bir sonraki ekranda kurulum şekli görüntülenir. Biz burda “Fresh” (taze) kurulumdan bahsedeceğiz (Daha önce sistemde SCO olsun-olmasın sisteme yapılabilecek olan kurulum şekli). 

Bir sonraki ekranda, sistemle ilgili bazı bilgiler girilir. Sistemin ismi, içinde bulunduğu domain ismi, güvenlik derecesi ve makinenin bulunduğu yerin içinde olduğu zaman dilimi. İlk ikisi text olarak girilebilecek bilgidir. Güvenlik derecesi dört seçeneklidir. Düşük, geleneksel, geliştirilmiş ve yüksek güvenlik dereceleri. Sistemin hiçbir dış bağlantısı olmadığı durumlar dışında düşük güvenlik derecesi tavsiye edilmez. Bazı durumlarda için ise, SCO’nun geliştirilmiş ve yüksek güvenlik seçenekleri mevcuttur. Bu güvenlik derecelerinde şifre dosyasının gizlenme şekli diğerlerinden farklıdır ve kullanıcılar bazı zaman aralıklarında şifre değiştirmeye zorlanırlar, ve şifrelerinin içinde rakam, büyük harf…vb bulunması mecburidir. Bu derece yüksek güvenlik gerekmeyen yerlere “traditional” yani geleneksel güvenlik derecesi tavsiye edilir, yeterlidir. 

Zaman dilimi seçiminde ise, Türkiye için, 4. Seçenek (Eastern Standard.Summer Time) üstünde ara tuşuna basıldığında gelen üç seçenekli ekrandan ilki üzerinde (Geographical Area) üstünde ara tuşuna basılır, “Other” seçeneği seçilir.İkinci seçenek olan “Time Zone” kısmında ise “Manually select” seçeneği seçilir, enter’a basılır. 
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Bu noktada yeni bir ekran gelir. Bu ekran da üç seçeneklidir. İlk seçeneğe Türkiye girilir. İkinci seçenekte “East” seçilir. Ve son seçeneğe de rakam ile “2” girilir. Seçilenler iki defa “Accept the above choices” seçilerek kabul edilir ve ilk menüye dönülür. Bu ekranda yapılması gerekenler bitmiştir ve tekrar “Accept the above choices” seçilerek bir sonraki ekrana geçilir. 

Gelen bir sonraki ekranda, Hard Disk Setup bölümünde tüm diskin mi UNIX için kullanılacağı, yoksa fdisk programı ile partition ayarlamaları yapılıp yapılmayacağı, ikinci bölüm olan Optional Software kısmında da SCO OpenServer 5.0 ile gelen programlardan hangilerinin kurulup hangilerinin kurulmayacağı seçilir. 

Eğer SCO OpenServer 5.0’ı ilk kez kuruyorsanız hiçbirşey değiştirmeden o ekranda olanları “Accept the above choices” ile kabul etmek en kolayı olacaktır. 

Fakat eğer daha önceden diskinizde bir partition’ınız varsa ve bunun içindeki bilgileri kaybetmek istemiyorsanız, ilk bölümden “Interactive fdisk/divvy” seçeneğini seçmelisiniz. 

Sonraki menüde gelen Network Cards, Network Address, Video and Graphics seçenekleri olduğu şekilde bırakılmalıdır. Dökümanın ilerleyen bölümlerinde bunlarla ilgili açıklamalar mevcuttur. Mouse seçeneğinde, seri porta takılı mouse için Logitech Serial mouse, Compaq ve IBM gibi makinelerde bulunan keyboard mouse’lar için ise low resolution keyboard mouse seçilmelidir. E-mail sistem bölümünde iki seçenek mevcuttur. Bunlardan arzu edilen seçilir. 

Bir sonraki menüde, sistemin süper kullanıcı şifresi sorulur. Bu şifre girildikten sonra kurulum başlamaya hazırdır. Eğer “Interactive fdisk/divvy” seçilmemişse kurulum direk başlar. Eğer Interactıve fdisk/divvy seçilmişse, ekrana bazı yazılar gelir. 

İlk gelen bölümden sabit disk tanımlamaları için devam seçeneği olan “1” seçilir. 

Gelen menüde (IDE Makinada) disk parametrelerinin görüntülenmesi ve değiştirilmesi işlemleri yapılabilir. Görüntülenmesi için “1”, değiştirilmesi için “2”ye basılır. “q” ile çıkıldığında fdisk programının ekranı karşımıza gelir. Fdisk’in seçeneklerinden 1 ile partition tablosunun ekrana görüntülenmesi, 2 ile tüm diskin UNIX yapılması, 3 ile diskin partition tablosunda boş kalan kısmının UNIX yapılması, 4 ile UNIX partition’ının manual olarak yapılması, 5 ile seçilen partitionlardan birinin aktif hale getirilmesi, 6 ile herhangi bir partition’ın silinmesi, 7 ile bir partition yaratılması yapılabilir. Bu programda yapılması gereken şey, ya 2 ile bütün diski UNIX’e ayırmak, ya 3 ile tanımlanmamış bölümü UNIX partition’ı yapmak ya da bir partition yapıp bunu UNIX için kullanmaktır. Bir UNIX partition’ı yapıldığında, buna SCO OpenServer 5.0 kurmak için bu partition’ın aktif olasına dikkat etmek gereklidir. Gerekli partition ayarlamaları yapıldıktan ve “q” ile fdisk programından çıkıldıktan sonra Bad Track Table’ı düzenleyici bir program çalışır. Bu programda enter’a basılarak mevcut olan değer seçilir. Ardından boot dosya sistemi için ayrılacak olan miktar sorusu, 15000, yani o an bulunan değer seçilerek geçilir. Bu değer boot dosya sistemi için yeterli bir miktardır. 



KONTROL     :

Yapılan İş  : UNIX DOSYA VE DIRECTORY YAPISI
Sayfa No   :  39


Tarih          :05.08.2002

Sonraki soru swap miktarı ile ilgilidir. Bu seçilmiş olarak mevcut hafızanın 1.5 katı bir değerle gelir, ki bu yeterli bir değerdir. Ama yüksek hafıza gerektiren programlar çalıştırılacaksa, bu değer yukseltilebilir. 

Sonraki bölümlerde ayrı bir dosya sistemi isteyip istemediğiniz sorulacaktır. Buna eğer yeterli disk yeriniz mevcut ise evet demek iyi bir tercih olacaktır. Bu hem disketteki dağılmayı aza indirerek hızı arttırır, hem de ana dosya sisteminizde bir hasar olduğunda bu yeni dosya sistemindeki verilerinizin kurtarılması mümkün olabilir. 

Bu soruya cevap verdikten ve miktarını ayarlayıp dosya sistemi tipini seçtikten sonra kuruluma başlanır. Bu noktadan sonrası bilgisayara bırakılır. Gerekli dosya sistemlerini oluşturup gereken sistem dosyalarını diskinize kopyaladıktan sonra kurulum yüzdesini ekranda gösteren bir sayaç ile kurulum devam eder. Herhangi bir problem olup olmadığı sol üst köşede sürekli hareket halinde olan “*” karakterlerinden anlaşılabilir. 

Bir sorun olmadan sistem kurulduğunda size sistemin kurulumunun bittiğini ve sistemi güvenli bir şekilde kapatabileceğinizi bildirir. Makine kapatılıp açıldığında “Boot” prompt’u aldığınızda, sistem sorunsuz bir şekilde çalışmaya hazır demektir. 
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